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STAR OCEAN: THE SECOND STORY 


No final da era dos 16-bit, o famoso Super Famicom (o Super NES 
japonês) recebeu um dos melhores títulos de RPG de sua história: Star 
Ocean, fabricado pela Enix em conjunto com a Tri-Ace, apresentado em 
um cartucho monstro de 48 Mega. Apesar da decadência do console na 
época, o game foi um sucesso de vendas. E esta foi a mola propulsora 
para as duas empresas, novamente em parceria, criarem a continuação 
deste RPG fantástico: Star Ocean The Second Story, agora em 2 CDs para 
Playstation, o poderoso console da Sony. 

Esta nova versão não apenas trazia um visual e som que aproveita- 
vam a capacidade da nova plataforma, como também elementos inédi- 
tos e revolucionários no sistema de jogo. Star Ocean The Second Story 
possui uma tonelada de skills para cada um dos seus vários personagens, 
um sistema de relacionamento entre eles, a possibilidade de você criar 
seus próprios itens, além das já conhecidas batalhas de ação constante de 
seu predecessor. 

Para a alegria de vários jogadores, a Sony resolveu trazer esta obra- 
prima da Enix/Tri-Ace para o mercado americano, fazendo uma tradu- 
ção decente, sem perder todo o glamour da versão japonesa. Assim, você 
ainda terá uma possibilidade de mais de 80 finais diferentes. Isso mesmo! 
O game tem a maior lista de desfechos já apresentadas em um game. 

Para você não ficar perdido, resolvemos fazer um guia completo 
para Star Ocean The Second Story. Vamos lá! 
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Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicações (Editora Escala, Editora Canaã e Editora Heavy Metal), 
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Son of Earth Federation Sem beto +! 
Ronixis É Keri Claude has his: 


ci od 
q qdes Dungeons e Overworlds: Raripinio 
E : E Requerimentos: 
Correr Discrição: Re 
Falar/Examinar/Confirmar E 
1- Inicia Private Actions, usa a skill Pickpocket ; 
Abre Camp screen 
Rotaciona a tela para a direita ou para a esquerda no 
Overworld 
Abre/Fecha/Da Zoom no Map Window 


Batalhas: 
- Cancela alvo ou muda personagens 
X- Alvo/Ataque 
[]- Para e move o personagem a volta com o controle pad, e/ou 
muda visão de câmera 
Abre Command Ring menu 
Alvo/Usar os Killer Move equipados 
Troca o personagem pelo próximo personagem da lista 
- Troca personagem do auto/manual control 
Provoca inimigo (Provocation skill) 


| ABRINDO O BATTLE RANK MODE. 


| PERSONAGENS 


Conforme você vai avançando no jogo você irá coletaros EM 


Claude C. Kenni 


samples das vozes dos personagens e inimigos, estes sam- 
ples ficam armazenados na opção Voice Collection, que fica 
situada na tela inicial abaixo do New Game e do Continue, den- 
tro dessa opção você poderá escutar todas as vozes que você 
ouviu até agora, e elas ficam guardadas junto com o seu save 
no memory card. E essa opção não serve só para isso não, ela 
serve para você habilitar o Battle Rank Mode, que irá por a sua 
disposição novos modos de dificuldade que são Earth Dificult 
que é a dificuldade em que o jogo começa, Galaxy Dificult que é 
um pouco mais difícil em relação a Earth e por ultimo a Universe 
Dificult que é coisa pra cabra macho, por aqui o game fica extre- 
mamente (leia-se muito difícil) “hard” literalmente se falando. 
Mas e para conseguir isso como é que eu faço? Você deve estar 
se perguntando, é simples basta conseguir 40% dos samples 
de voz para que esse modo apareça, e toda vez que você for 
iniciar um novo jogo você poderá escolher a dificuldade que 
desejar. 


| PRIVATE ACTION SISTEM | 

Em Star Ocean você irá conhecer vários outros persona- 
gens durante a sua aventura, e é normal que estes persona- 
gens criem relações entre si. Estas relações são chamadas de 
“Friendship Values”, que serve para determinar a sua amizade 


Idade: 19 


Data de nascimento: 23 


Altura: 
Peso: 
Comida Favorita: E 


Instrumento Favorito: 


Estatísticas Iniciais:- 
Nivel: 

HP: 

MP: 20 
Strength: 
Intelligence: 
Attack: 1C 
Constituition: £ 
Luck: 132 
Armor Class: 
Dexterity: 
Stamina: 

Hit Ratio: 1C 
Agility: 1 

Guts: 20 
Avoidance: 
Magic: 


Equipamento:- 
Tipo de Arma: 
Tipo de Armadura: 
Tipo de Escudo: £ 
Tipo de Elmo: 
Tipo de Greaves: 


Killer Moves:- 
Nome 


Relação de valores entre os personagens:- 


Personagem 


tc 


Amizade 


Como ter o personagem no grupo:- 

Junto com Rena, Claude é um dos personagens princi- 
pais deste jogo. Escolha começar o jogo com Claude, ou ele se 
unira a Rena depois dos eventos ocorridos em Salva Drift. 


Historia:- 

s A aventura de Rena Lanford começa durante uma 
de suas inúmeras escapadas para a Shingo 
' ) Forest. Se aventurando mais profundamente 
KZ que o normal, indo em áreas pouco visitadas, 


por um estranho guerreiro com uma “ 
Sword of Light”. E acreditando que 
este estranho seja o Guerreiro le- 
gendário, cujo é dito nas historias 


&— Rena é uma forte usuária de 

magia, com dons únicos na 
arte de magias de cura. Embora ela 
tão boa em batalhas como Claude, mas 
apesar disso ela pode se tornar ótima 
em batalha nas primeiras partes do jogo. 
Com o progresso do jogo seu grupo irá 
crescer, e você poderá querer move-la 
para a linha de fundo nas batalhas para 
» fazer um bom uso de suas habilida- 
des em cura. 


a: Nedian. 
ipo: Mage. 
Feminino. 
2: 17 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
ta de nascimento: 13 de Maio. 
a: 1,61 cm. 
o: 45 Kg. 
ida F ita: Bolinhos. 
to: Lire. 
Za Re-telccinte rapto Estatísticas Iniciais:- 
ivel: 1. 
: 100. 
P:40. 
5. 
ence: O. 
35. 
tituition: 2. 
130. 
"Class: 5. 
110. 
:10. 
:10. 
Ao :8. 
Romance auts: 30. 
idance: 8. 
O: 
Equipamento:- 
'ipo de ja: Knuckle. 
: Clothes. 
Bracelets. 
Hats Crowns. 
es: Boots and Shoes. 
Heraldry Spelis:- 


Nome Nivel de aprendizado 


Heal - 
Antidote 3 Raça: Expe 
Press 5 Tipo: Mag 
Deep Mist 8 Sexo: Femir 
Cure Light 10 Idade: 23 anos c 
Silence 12 Data de nascimento: 
Ray 14 Altura: 1,67 
Energy Net 18 Peso: 50 Kg 
Cure All 20 Comida Favorita: 
Delay 22 Instrumento Favorito: 
Dispel 25 
Gravity Press 28 Estatísticas Iniciais:- 
Light Cross 30 Nivel: 8 
Protection 33 HP: 400 
Tractor Bean 36 MP: 10 
Haste 42 Strength: 1: 
Growth 47 Intelligence: 
Faery Heal 52 Attack: 3 
Anti 54 Constituition: 
Raise Dead 60 Luck: 
Star Flare 63 Armor Class: 
Faery Light 65 Dexterity: 1 
Angel Feather 72 Stamina: 
Hit Ratio: 
Relação de valores entre os personagens:- Agility: £ 
Personagem Amizade Romance Guts: 4º 
Claude 6 5 Avoidance: 5 
Celine 5 5 Magic: £ 
Ashton 5 5 
Precis 5 4 Equipamento:-: 
Bowman 5 5 Tipo de Arma: 
Dias 7 6 Tipo de Armadura: 
Leon 5 5 Tipo de Escudo: B 
Opera 6 5 Tipo de Elmo: 
Emest 5 5 Tipo de Greaves: Bo 
Noel 5 5 
Chisato 5 5 Heraldry Spells:- 


Nome Nivel de aprendizado 
Como ter o personagem no grupo:- ire Bo 
Junto com Claude, Rena é uma dos dois personagens 
principais deste jogo. Escolha começar o jogo com Rena, ou 
ele se unirá á Rena depois dos eventos ocorridos em Salva 
Drift. Você tem que aceitar a ajuda dela. 


Celine Jules 
História:- 

Uma praticante de Heraldic Arts, 
Celine é uma criança de muito respeito 
em Mars Village. Em sua inquietude ela 
precisa de aventuras que a conduza a ex- 
plorar as cavernas e dungeons de Ex- 
pel a procura de perigos, e o mais 
importante, tesouros. As habilidades 
mágicas ofensivas dela muito úteis 
quando ela se unir a seu grupo 
na viagem Cross Cave. 

Celine exibe as mesmas 
vantagens e desvantagens que se 
aplicam à maioria dos usuários de ma- 
gia. Porque ela só pode usar Robes e ou- 
tros tipos de armaduras leves, sua força de- 
fensiva é baixa, o que o força á deixa-la na 
parte de trás do campo de batalha. Porém, 
ela é o primeiro personagem no jogo que b 
pode lançar feitiços ofensivos que afetam to- 
dos os inimigos no battle-field. Isto a faz( 


STAR OCEAN: 


Relação de valores entre os personagens:- 
Personagem Amizade Romance 


Nota importante de Geline:- 


Como ter o personagem no grupo:- 


Ashton Anchors 


Idade: 3 iva 
Data de nascimento: 
Altura: 

Peso: o 

Comida Favorita: 
Instrumento Favorito: 


Estatísticas Iniciais:- 
Nivel: 

HP: 

MP: 

Strength: 


— STAR OCEAN: THE SECOND STORY ———— 


Equipamento:- 
Tipo de Arma: Short Swords. 


ura: Mail. 

“scudo: Shield. 

“Imo: Helm. 

Greaves: Greaves. 
Killer Moves:- 
Twin Stab - 
Cross Slash = 
Dead Triangle - 
Northern Cross 18 
Piercing Swords 22 
Hurricane Slash 45 
Leaf Slash 53 
Dragon Breath 64 
Sword Dance 70 
Tri-Ace - 


Relação de valores entre os personagens:- 


Claude 


4 4 
Rena 5 4 
Celine 4 4 
Precis 4 7 
Bowman 5 5 
Dias 4 4 
Leon 5 5 
Opera - é 
Ernest = 5 
Noel 5 5 
Chisato 5 5 


Nota importante de Ashton:- 

1- Se você estiver com Ashton em seu grupo, você não 
terá a oportunidade de conhecer Opera mais tarde no jogo. 

2- A skill de Ashton, Tri-Ace não pode ser obtida por mé- 
todos normais. Você terá que procurar de cima a baixo para 
achar o baú que a contem. (Para mais detalhes de onde achar 
o baú, veja em Filia, Virtual Expel e a Cave of Trials”.) 


Como ter o personagem no grupo:- 

Quando você ouve falar do problema do dragão que está 
invadindo Salva Drift pela primeira vez, você naturalmente irá 
querer correr e ajudar. A busca de Ashton é uma boa oportuni- 
dade para elevar o nível de seus personagens antes de ir en- 
frentar Lacour e participar no Tournament of Arms. Porém, Par- 
ticipando da busca de Ashton lhe impedirá de ter Opera e seu 
namorado Ernest em seu grupo. Pense bem nas escolhas que 
você irá fazer. 


História:- 


Precis vem de uma grande linha- 
gem de inventores e é sempre vista con- 
sertando algum tipo de maquinaria. Em 
seu entusiasmo infantil, um desejo 
para fazer os amigos, e mais do que 
o leve desprezo em Claude a com- 
pelem á se unir em sua busca. 

Precis carrega uma “pequena” mo- 
R Chila em suas costas, também fa- 
zem parte de sua armadura uma 
grande mão e um poderoso martelo 
que são armas muito eficientes para 
atacar seus inimigos. A sua habilida- 
de com tal equipamento é bastante alta. 
Os Killer Move dela são muito podero- 
sos e divertidos de se assistir, fazendo dela 
um aliado perfeito. Porém, escolhendo ficar 
com ela você terá que renunciar Bowman Jean em seu grupo. 


a: Expel. 
2: Fighter. 
: Feminino. 
>: 16 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
ta de nascimento: 29 de Fevereiro. 
ra: 1,55 cm. 
30: 43 Kg. 
ida Favorita: Chocolate. 


Estatísticas Iniciais: 
livel: 15. 
: 950. 


Equipamento:- 
ipo de Arma: Punch. 
ra: Clothes & Mail. 
Shield, Bracelets e Gauntlets. 
: Helm. 
ireaves: Greaves, Shoes e Boois. 


Killer Moves:- 


Rocket Punch Ea 


Hop Step - 

Mole 17 
Ally-Oop 25 
Parabola Bean 38 
Bang-Bang Attack 49 
Bloody Mary 57 


Mujin Super Bean - 
Holo-Holograph - 
Barrier - 


Relação de valores entre os personagens:- 


Personagem Amizade Romance 


Nota importante de Precis:- 


Como tero personagem no grupo:- 


Opera Vectra 


História:- 


Data de nascimento: 24 o 


Altura: 1,60 c 
Peso: 50 Kg 
Comida Favorita: À 


Instrumento Favorito: 


Estatísticas Iniciais:- 
Nivel: 21 

HP: 1.200 

MP: 

Strength: 60 
Intelligence: ( 
Attack: 190 
Constituition: 
Luck: 

Armor Class: 62 
Stamina: 2 

Hit Ratio: 52 
Agility: 

Guts: 60 
Avoidance: & 
Magic: O 


Equipamento:- 
Tipo de Arma: 


Tipo de Armadura: Clo 


Tipo de Escudo: E 
Tipo de Elmo: 
Tipo de Greaves: 


Killer Moves:- 
Nome 


Nivel de aprendizado 


Relação de valores entre os personagens:- 


Personagem 


Amizade 


Nota importante de Opera:- 


Romance 


Como ter o personagem no grupo:- 

Opera e seu namorado, Ernest, são o dois persona- 
gens “secretos” neste jogo. Eles são secretos porque você tem 
que executar muitos eventos em uma certa ordem para evitar 
perder os dois. Para achar Opera, você primeiro terá que ver a 
Private Action em Town of Cross onde um homem com “três 
olhos” estará correndo do castelo. Então você terá que negar 
Ashton em seu grupo nos eventos em Salva Drift. Depois do 
Tournament of Arms em Lacour, volte à tavern em Hilton, e um 
evento que apresenta Opera acontecerá. 

Siga Opera voltando para a Town of Cross, e vá conse- 
guir outra audiência com o rei. Ele concederá á você a entrada 
para o Mountain Palace nas colinas entre Town of Cross e o Port 
of Clik. Lá você verá Opera uma vez mais, e desta vez ela se 
unirá em seu grupo na esperança de que você irá ajudar a 
achar seu amigo perdido. 


Bowman Jean 


História:- 

O moderado farmacêutico, Bowman pode 
não parecer um provável candidato para uma lon- 3 
ga e árdua busca, mas as aparências podem º 
enganar. Por baixo de uma aparência calma e 
serena, ele esconde um grande guerreiro que 
está sempre pronto para sair! Bowman é 
dono de uma pequena mas bem respeitada 
farmácia perto da universidade de Linga. Ele 
também é um grande amigo de Keith, o tradu- 
tor, assim se você quiser que ele venha para 
seu lado seu lado, você deverá tentar adquirir 
o seu projeto completo de tradução o mais 
rapidamente possível. 

Bowman usa as mesmas Juntas 
como Rena, mas você verá que ele os usa 
em uma maior variedade. Ele é um lutador 
bem qualificado na linha de frente nas bata- 
lhas, e os seus Killer Moves misturam medici- 
na com as velhas artes marciais. Infelizmen- 
te, as habilidades dele tendem a ser ofusca- 
das pelos outros personagens que já estão em seu grupo. 

aça: Expel. 
: Fighter. 
o: Masculino. 
27 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
1 de nascimento: 30 de Dezembro. 
: 1,75 cm. 
78Kg. 
Favorita: Daikon Miso Soup. 
trumento Favorito: Harmônica. 


Estatísticas Iniciais:- 


N 


Magic: 20. 


Equipamento:- 

Tipo de Arma: Knuckles. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves, Shoes e Boots. 


Killer Moves:- 

Nome Nivel de aprendizado 
Spirit Attack - 
Poison Pills - 
Pillory - 
Fire Bird Attack - 
Secret Medicine 28 
Death Siege 35 
Whirlwind Fist 43 
Burst Fist 51 
Explosion Pills 66 
Sakura Attack 74 


Relação de valores entire os personagens:- 
Personagem Amizade 

Claude 
Rena 
Celine 
Ashton 
Precis 
Dias 
Leon 
Opera 
Ernest 
Noel 
Chisato 


s) 


19) 

3 
) 

a 


SONDA U! ADO 
Sacada! aauna 


Nota importante de Bowman:- 

1- Bowman só irá se unir em seu grupo se Precis não 
estiver ao seu lado. Aparentemente ele não é muito fã de ado- 
lescentes hiperativos. 


Como ter o personagem no grupo:- 

Quando você conhecer Bowman em Linga depois do 
Tournament of Arms, ele o encumbirá de ir para o Sanctuary of 
Linga para buscar uma certa erva rara para ele. Se você conse- 
guir completar a tarefa para (Provando assim, que você é mere- 
cedor de sua ajuda), ele o levará a conhecer seu ami- 
go Keith. Mais tarde, Bowman revelará o seu desejo 
em se unir na sua busca para descobrir os segre- 
» dos do Sorcery Globe. Se você já estiver com Pre- 

cis em seu grupo, esta parte do evento não acon- 
tecerá. 


rnest Raviede 
Historia:- 

Ernest é um arqueólogo do planeta Tetra- 
genes. Ele veio a Expel para pesquisar certas 
ruínas. Ele também é o namorado de Opera 
Vectra que está em uma quente perseguição. 
Uma vez você o encontra, é Opera que fará 
com que ele entre no seu grupo. 

Emest ataca os inimigos usando um chi- 
cote, que lhe dá um alcance bem mais longo do 
que os personagens que portam espada. Adicio- 
nalmente, os seus Killer Moves são bem fortes e 
à alguns são de ataques muilti-hit. 


Raça: 

Tipo: 

Sexo: 

Idade: uivale 
Data de nascimento: 
Altura: 

Peso: 

Comida Favorita: 
Instrumento Favorito: 


Estatísticas Iniciais:- 


Equipamento:- 
Tipo de Arma: 
Tipo de Armadura: 
Tipo de Escudo: 
Tipo de Elmo: 
Tipo de Greaves: 


Killer Moves:- 


Nome Nivel de aprendizado 


Relação de valores entre os personagens:- 


Personagem Amizade Romance 


Nota importante de Ernest:- 


Como ter o personagem no grupo:- Nome Nivel de aprendizado 


— ue ter Opera e seu grupo Wounds - 

Jmjue Ce possa sec emo S ecessario para Er- Shadow Bolts - 

est entrar em seu grupo. Depois que Opera una oce tem que Acid Rain - 

explorar o Mounta Jalace eiro até que você ache sinais da Deep Mist E 

antiga residência de es ao volte para a [ERMIIEIR-NS Black Saber - 

eia a Private Action onde Opera mostra para você onde a astro Deep Freeze = 

ave dela ca as go orest na a ente). Depois no jogo Word of Death 
quando você completa a aventura de Hoffma ViasARo ecit Protection 32 


edira para est ajudar o grupo a sair da dungeo Iga-o; € Starlight 34 

| a vez voce o tenha salvo dc onstro que o poss voce terá Delay 36 

a oportunidade para É est se juntar a voce Shadow Flare 39 

Haste 42 

Growth 50 

Noah 54 

o de criança que traba- eidiuRE-i, 60 

OS laboratórios no po Daemon's Gate 66 

e pesquisa modos Dark Circle 78 
xDila contra os ma Extintion - 


Relação de valores entre os personagens:- 
oi achado e e Personagem Amizade Romance 
ocê em uma viagem PRejflife(: 
ara procura , Rena 
secreta Celine 
suário de EESincs 
a] Precis 
se Bowman 
Dias 
Opera 
Emest 
Noel 
Chisato 


DORA! ADUAUAAO 
Ar L!ad RANA 


Para ter o personagem no grupo:- 

Você só poderá recrutar Leon se você estiver jogando 
com Claude, e só depois que você alcançar o continente de El. 
Certos eventos traumáticos acontecerão naquele lugar que esta 
em seu cuidado. 


Dias Flac 


Estatísticas Iniciais:- História:- 


Nivel: 30 Dias Flac é o amigo misterioso de Rena. Em suas jomna- 
HP: 1.600 das, você o encontrará várias vezes. Cada vez que você se en- 
MP: 300 contrar com ele você descobrirá o poderoso À 


Strength: 300 espadachim que ele é. Infelizmente, a pre- 
Intelligence: O ferência dele é viajar e só lutar por suas pró- 
Attack: 22 prias causas. 

Constituition: 30 No campo de batalha, Dias é uma for- 
Luck: 120 ça formidável que deve ser considerada. Pró- A! 
Armor Class: 65 ximo a Claude, os ataques devastadores de j 
Dexterity: 35 espada fazem dele o lutador mais forte. Fora 
Stamina: 23 das batalhas porém, você achará Dias um 
Hit Ratio: 35 tanto inapto para coisas como Item Creati- 
Agility: 5 on ou outras especialidades. 


Avoidance: 5 Raça: Expel. 
Magic: 15 Tipo: Fighter. 
Sexo: Masculino. 
Equipamento: Idade: 25 anos (Equivalente ao tempo da 
Tipo de Arma: Books Terra). 
Tipo de Armadura: Clothes Data de nascimento: 5 de Agosto. 
Tipo de Escudo: Shields e Gauntlets Altura: 1,92 cm. 
Tipo de Elmo: R OWwnS P ç 
Tipo de Greaves: Shoes e Boots Comida Favorita: Espetinho de frango. 
Instrumento Favorito: Cembalo. 
Heraldry Spelis:- 


STAR OCEAN: EE 


api dead ap Iniciais:- 


Raça: 
Tipo: 
Sexo: 
Idade: 2 
Data de nascimento: 
Altura: 
Peso: 
Comida Favorita: 
rd - Instrumento Favorito: € 
jo de Arma: Long Sword. 
jra: Clothes & Mail. Estatísticas Iniciais:- 
o: Shield, Gauntlets e Rings. Nivel: 
Helm. HP: 
Ti res: Shoes e Boots. MP: 34 
Strength 
Killer Moves:- Intelligence: 
Nome Nivel de aprendizado Eliete arts 
Air Slash - Constituition: 
Chaos Sword E Luck: 
Cross Wave - Armor Class: 
Crescent Wave - Dexterity: 
Gale Stab 40 Stamina: 
Crescent Moon Slash 48 Hit Ratio: 
Hawk Screan Blast 56 Agility: 5 
Full Moon Slash 63 Guts: 28 
llusion 70 Avoidance: 
Firebird Shock Wave 78 Magic: 
aaa e galores entre os personagens: = Equipamento:- 
gen Amizade Romance Tipo de Arma: 
Claude: 5 5 Tipo de Armadura: 
Rena 7 5 Tipo de Escudo: 
Celine 4 4 Tipo de Elmo: 
Ashton 4 4 Tipo de Greaves: ( 
Precis 4 4 
Bowman 4 4 Heraldry Spells: 
Leon - - Nome Nivel de aprendizado 
Opera 4 4 
Ernest 4 4 
Noel 4 4 
Chisato 4 4 


Nota importante de Dias:- 
1- Você só poderá tê-lo no seu grupo se estiver jogando 
com Rena. 


Para ter o personagem no grupo:- 

Só se estiver jogando com Rena. Ele se une a você no 
último segundo que você está batalhando em Lacour Front Line. 
Não perca esta chance para adicionar outro guerreiro poderoso 
ao seu grupo. 

Noel Chandler 
História:- 

Quando sua tentativa a adquirir um Synard artificial falha, 
lhe enviam o autoposto Noel pela Cavern of the Red Crystal 
para tentar domesticar o último Synard selvagem. Noel, em seu 


a STAR OCEAN: 


Relação de valores entre os personagens:- 


Personagem Amizade 


Para ter o personagem no grupo:- 


el personage 


Sexo: 


Data de nascimento: 22 de 
Altura: 

Peso: 

Comida Favorita: N 
Instrumento Favorito: Oi 


Estatísticas Iniciais:- 
Nivel: 40 

HP: 3.000 

MP: 31 
Strength: 
Intelligence: O 
Attack: 364 
Constituition: 60 
Luck: 

Armor Class: 
Dexterity: 
Stamina: 32 

Hit Ratio: 210 
Agility: 50 

Guts: 42 


Romance 


Equipamento:- 
Tipod : Stun Gun e Short Swords. 
ra: Clothes & Mail. 
: Gauntlets e Bracelets. 
no: Helm. 

ves: Shoes e Boots. 


J0 Ge Al 


Killer Moves:- 

Nome Nivel de aprendizado 
Twister - 

Buming Cards - 

Whrilwind - 

10,000 Volts 44 

Flame Thrower 53 

Rising Dragon 62 

Tear Gas 68 

Preparation 76 


Relação de valores entre os personagens:- 


e Amizade 
Amizade 


« 


Le) gem 


Claude 


6 
Rena 5 5 
Celine 5 5 
Ashton 6 5 
Precis 6 5 
Bowman 5 5 
Dias 4 4 
Leon 5 5 
Opera 6 5 
Ernest 6 5 
Noel 5 5 
Fara ter o personagem no grupo:- 


Recrutar Chisato é mais difícil do que você pensa. O 
melhor modo para se assegurar é ativando o evento em que ela 
derruba seu “cartão de imprensa”, e explorar completamente a 
Cavern of the Red Crystal e recolher todo o tesouro que você 
achar, especialmente os que estão em caminho! Com o “cartão 
de imprensa” dela em mãos, você poderá deparar com ela nos 
escritórios de Nede Chronicle, e perguntar se ela irá desistir ou 
se poderá ajudar. 


ESTRATÉGIA 


A partir de agora você irá conferir a estratégia completa de 
Claude e Rena, com todos os detalhes das duas aventuras até o grande 
final em Energy Nede. 


CLAUDE'S STORY 
MILOCINIA 
Quando o Claude é enviado com 
um time em uma longa missão para explo- 
rar as estranhas mensagens enviadas do 
planeta Milocinia, ele agora está determi- 
nado a aproveitar está chance para pro- 
var que a promoção dele para um posto 
mais qualificado iria ser pelos seus própri- 
os méritos, e não porque seu pai era capi- 
tão da nave. 


Para se proteger de algum indesejado 
evento neste planeta desolado, Roxinis lhe 
dá uma Phase Gun, que é automaticamente 
equipada no Botão L1 de seu controle. Para 
as cenas iniciais deste jogo, esta Phase Gun 
servirá como sua arma principal, e assim você 
atenderá ao conselho de seu pai e para usar 
istol 


Esta luz que reflete desta ala- 
E vanca dará a você uma pista que 
será de grande importância. 


É Quando o grupo alcança uma 
E parede onde o caminho aparen- 
temente não tem continuação, a 
tripulação se divide até que ao 
longe acha uma peculiar cúpula. 
Mova-se para noroeste e chame 
a atenção de todo mundo para 
um switch flamejante. Depois de 
uma pequena conversa, o Scien- 
ce Officer ativa o switch e uma 
entrada para a cúpula será reve- 
lada. 

Uma vez dentro da cúpula, você 
poderá explorar o seu conteúdo. 
Tenha certeza de visitar primeiro 
o Save Point para salvar seu pro- 
gresso. Então, siga até explorar 
a máquina que está na parte de 
trás da caverna. 


Depois de que foi sugado por um estranho dispositivo em Miloci- 
nia, Claude acha se vê preso em uma exuberante floresta. 


Embora seu pai o advertira a voltar, você verá que sua precipita- 
ção em desobedecer suas ordens já cau- 
sou problemas demais, isto é levando em 
conta de que você agora está em um es- 
tranho planeta. Bem vindo a Shingo Fo- 
rest, e também ao planeta Expel (veja 
mapa). Sua dificuldade para conseguir se 
entrar em contato com qualquer um de sua 
nave através de seu comunicador é um 
sinal da distancia de que você de fato vi- 


ajou. 
Porém, antes de você possa tentar voltar para casa, há algumas coisas 
que você terá que assumir com cuidado. 


Este gorila com aspecto de ferradão, não será nenhuma dificul- 
dade contra sua Phase Gun! 


Uma vez Claude acha sua posição, ele vê uma jovem garota que 
está sendo ameaçada por um grande go- 
rila. Corra até lá e a salve usando os ata- 
ques de sua Phase Gun. Há uma peque- 
na demora no tempo de execução deste 
Killer Move quando ele é acionado, sendo 
assim tenha cuidado para não ficar muito 
perto do inimigo. Também, não tente dar 
nenhum ataque físico, porque você não o 
tem. Somente use sua Phase Gun. Quan- 
do a batalha terminar, você se verá cara a cara com a pessoa que terá 
um grande papel mais a frente em sua aventura. Aproxime-se cuidado- 
samente e se apresente. 


RENA'S STORY 
THE SHINGO FOREST 
Ignorando os pedidos de sua mãe, você se arrisca de qualquer 
: maneira indo a Shingo Forest, à pro- 
cura do consolo que a floresta tem a 
lhe oferecer. 

Perca um pouco de seu tempo 
para explorar as casas em Arlia Villa- 
ge e adquirir os itens escondidos den- 
tro dos baús antes de fazer seu pas- 
seio na floresta. 


Siga as instruções e salve seu 


progresso frequentemente! 


Estas colunas permitem que você salve os progressos de seu 


$ 


ARLIA VILLAGE 


GUIA DE PRIVATE ACTIONS 
Private Actions de Claude e Rena:- 


Private Actions de Claude:- 


Local: East Arlia 

Participantes: Celine 

Requerimentos: Acontece aleatoriamente uma vez que Celine esteja 
em seu grupo. 

Descrição: Celine oferece para Claude um Talismã especial para prote- 
gê-lo em sua busca. Ela irá lhe dar umJEWERY!!? e com isso ambos as 
partes tem os sem sentimentos de um para o outro aumentados. 


Private Actions de Rena:- 

Local: West Arlia 

Participantes: Claude 

Requerimentos: Acontece logo depois de você deixar Arlia, mas an- 
tes de você chegar em Town of Cross. 

Descrição: Rena apenas escuta Claude que fala para ela sobre sua 
nostalgia. 


Local: West Arlia 

Participantes: Claude 
Requerimentos: Acontece logo 
após Celine entrar para seu grupo 
mas antes dos eventos de Heraldry 
Forest. 

A Discrição: Rena encontra Claude que 
à está brincando com um cachorro; 
*”! logo se começa uma conversa so- 
! bre animais. Se você decidir que 
-4 Rena teve algum animal, Rena e Clau- 
de compartilharão de um momento 
bastante afetuoso. 


Local: East Arlia 

“ Participantes: Celine 
Requerimentos: Acontece logo 
1 após Celine entrar para seu grupo 
4 mas antes da destruição de Port of 
Clik. Você não pode ter visitado Mars 
Village ainda. 

Discrição: Celine compara Arlia Vi- 
llage com Mars Village, a aldeia na 
ual ela viveu. O enfoque do assunto está em volta de seus 
noivo e namorados. 


o Ro 


Local: General Store (Hearn's of Arlia Village) 
Participantes: Opera 

Requerimentos: Ocorre antes dos eventos de 
Linga Sanctuary terminarem e antes de visitar 
> Lancour Front Line. 

— Discrição: Opera e Rena olham as jóias e 
“ os outros Acessórios que estão a venda. 
Se Rena gostar de alguma jóia que combine 
com ela, a porta será aberta por uma menina falando. 


” Lugares para se visitar:- 
1- Belding Church 
2- Honeymooner's House 
à 3- General Store (Hearn's of Arlia Village) 
a 4- Carpenter's House 
B 5- Mayor Regi's House 
6- Rena's House 


aula de Itens vendidos:- (Hearn's of Arlia Village) 

Item Preço 
Sandals 10 FOL 
Rose Hips 230 FOL 
Lavender 490 FOL 
Aquaberry 105 FOL 
Blackberry 200 FOL 
Blueberry 60 FOL 
Spectacles 8 FOL 


itens para se pegar:- 
Leather Armor 
200 FOL 


Resurrection Bottle 


Blackberry 
Strawberry Jam 
Blueberry 

Rose Hips 


Esta é somente uma aldeia de visual bem calmo. 

Os Itens em Arlia localizaram do lado de fora, próximo as casas, 
e dentro de casas. Pode parecer meio sem educação entrar nas casas 
dos outros para lhe roubar os seus pertences, mas você não tem item 
algum então para que você possa continuar a sua aventura mais adiante 
deixe seus princípios morais de 
lado e saqueie mesmo (Sem dó e 
sem dor fodase... sua cor). 


ESTRATÉGIA DE CLAUDE 

Depois que você seguir Rena até 
Arlia Village, ela o deixará só du- 
rante algum tempo quando ela cor- 
rer para casa dela para falar dos 
fatos com sua mãe. Ocupe este 
espaço tempo em que ela lhe dei- 
xou só para explorar a cidade. Fale com seus habitantes e procure nas 
casas por itens, então depois disso se encontre na parte de cima da 
casa de Rena. 

Ao entrar na casa de Rena sem ser anunciado uma longa con- 
versação entre Rena e a mãe dela irá se iniciar. Após um incomodo 
silêncio, Rena se une a você para uma excursão na cidade (Não que 
você não conheça nada, mas..). Você terá que visitar todas as casas na 
cidade antes que você possa voltar à casa de Rena para um delicioso 
banquete preparado pela sua mãe Westa. O passeio pela cidade, tam- 
bém lhe dará a sua primeira oportunidade para fazer com- 
pras no General Store. 


Se caso você tentar voltar para a casa de Rena 
muito cedo, isto é o que você verá. 


Depois do grande banquete, espere na parte 
de cima da escada até que Westa venha até você. 
Ela irá lhe revelar um segredo muito importante. Siga 
Westa descendo a escada e você será apresenta- 
do a Regi's, o Prefeito de Arlia que lhe irá falar sobre 
um Guerreiro legendário e sua “Espada de Luz”. Pres- 
te atenção, em especial na parte quando ele lhe falar 
do “Sorcery Globe” e dos desastres que acontece- 
ram no planeta desde sua chegada. Claude se vira 
para diser não ser o Guerreiro lendário. Mas o Sor- À 
cery Globe ainda pode lhe assegurar sua volta 
para casa. 


O Sorcery Globe é um estranho asteróide que 
agora está caido no continente El. 


Fique durante a noite na casa do Prefeito. De 
manhã, ele recomenda que você visite a comunidade de mineiradores de 
Town of Salva, que fica ao norte de Arlia Village, para ver se lá na cidade 
poderá ajudá-lo. Para te ajudar em sua busca e o manter longe de olhe- 
res suspeitos, ele lhe dará uma Long Sword para você usar no lugar de 
sua Phase Gun. 


De manhã, você achará Rena um tanto que entristecida na Shin- 
go Forest. 


Siga para o norte em direção a Town of Salva. 


ESTRATÉGIA DE RENA 

Voltando para Arlia Village, você irá fazer com o estranho um 
tour pela cidade e o apresentará às 
várias pessoas e lhe dizer o estas 
a. Eq que fazem, em suas rotinas diárias. 
Enquanto você volta para casa para 
falar para sua mãe dos eventos que 
há pouco aconteceram, o estranho 
irá explorar o resto da aldeia. 

Depois de terminar a conversa 
com sua mãe, você sai para ir encon- 


TOWN OF SALVA 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude:- 


Requerimentos: Ashton e Celine devem estar em seu grupo. 

O) Discrição: Ashton e Celine estão olhando algumas Gems. Se 
2 você se interessar, eles lhe comprarão um: 
À Aqua Ring, Emerald Ring, ou um First Ear- 
ring. independente de qual você escolha, a 
» amizade entre vocês três irá crescer. 


| Local: Fairy Tear Jewelry Shop 
Participantes: Bowman 


a Requerimentos: Bowman deve 
PS (um estar em seu grupo. 
o 


sa Discrição: Bowman procura com- 
&.  prar um anel para sua esposa e 

precisa de sua ajuda. Independente 
de qual seja seu conselho o fator 
de amizade entre os dois irá cres- 
cer. Esto irá abrir outra PA em 
Town of Linga. 


Private Actions de Rena e Clau- 
de:- 

Local: South of Salva 
w Participantes: Opera 

Requerimentos: Opera deve es- 
tar em seu grupo. 

Discrição: Você irá até Opera que 

esta parada do lado de fora do We- 
apons Shop. Ela lhe pergunta se você quer fazer uma aposta sobre o 
gênero de próximo cliente a sair da loja. Se você deveria escolher aceitar 
a aposta, escolha um homem se você está com Rena, e uma mulher se 
você está com Claude para aumentar sua relação com Opera. 


Local: Dolphin Kick Jam Shop 

Participantes: Celine 

Requerimentos: Celine deve estar em seu grupo. 

Discrição: Você encontra Celine que espera na vazia Jam Shop. Se 
você escolher por procurar o dono da loja, olhe na entrada da mina Salva 
Drift. Se você fala para ela seguir seus sonhos, você ganhará a estima 
de seu grupo inteiro, especialmente Celine. 


Lugares para se visitar:- 

1- Jam Shop (Dolphin Kick) 

2- Jewelry Store (Fairy Tear) 
3- Weapons Shop (Ferguson's) 
4- Inn (The Hopping Penguin) 

5- Tavern (Rough & Tumble) 

7- Alen's Mansion 


Guia de Itens vendidos 
Jam Shop (Dolphin Kick):- 


item Preço 

Strawberry Jam 50 FOL 
Raspberry Jam 60 FOL 
Apple Jam 70 FOL 


Inn (The Hopping Penguin):- 
*reço 


10 FOL por pessoa e por noite 


Weapons Shop (Ferguson's):- 


Item Preço 


Long Sword 200 FOL 
Both Shaver 850 FOL 
Knuckles 110 FOL 
Leather Helm 50 FOL 
Leather Armor 300 FOL 
Sandals 10 FOL 
Leather Greaves 50 FOL 


Jewelry Store (Fairy Tears):- 


item Preço 

Necklace 1,200 FOL 
Ruby Earring 6,000 FOL 
Silver Barrette 1,300 FOL 


Iron 200 FOL 


Silver 200 FOL 
Gold 300 FOL 
Rose Hips 230 FOL 
Aceras 660 FOL 
Aquaberry 105 FOL 
Blackberry 200 FOL 
Blueberry 60 FOL 
Spectacles 8FOL 


itens para se pegar:- 
Heavy Ring 
Portrait B 


The Town of Salva se encontra ao norte de Arlia Village. Somen- 
te siga a estrada e você logo estará lá. 


ESTRATÉGIA DE CLAUDE 

A jornada de Claude aqui nesta parte é notavelmente diferente 
do que a de Rena. Quando você che- 
ga primeiro, você deverá explorar a 
cidade e conversar com todo mundo. 
O assunto de que todos estão falan- 
do? É o seguinte, parece que Alen, o 
filho do Prefeito da cidade, tem agido 
de maneira bem peculiar desde que 
ele achou uma estranha pedra na 
mina, Salva Drift. Por causa da liga- 
Ss ção dele com Rena, você sente que 
deveria confirmar isto de perto. Infelizmente, Alen não está querendo 
receber visitas, assim podemos concluir que você realmente está sem 
sorte. 


Fim da linha?? 


Retorne a Arlia Village onde o povo lhe salda com péssimas 
notícias. Alen sequestrou Rena e a cidade desconfia que ela presa em 
sua mansão. Agora é só você ir salvá-la. 


Antes de você entrar em The Town of Salva, tenta enfrentar 
algumas batalhas no World Map. Uma ou duas batalhas será suficiente 
para ganhar seu primeiro Killer Move, 
Air Slash. este movimento é impor- 
tante porque você logo estará sem a 
ajuda de seu fiel Phase Gun. 


Air Slash manda uma onda de 
energia em direção a algum inimigo 
que esteja distante. 


Fale com o povo da cidade de 
Salva, sobre quem são os soldados envolvidos no sequestro. Em frente 
a multidão já esta a vista a mansão de Alen, use seu Phase Gun pela uma 
última vez para abrir as portas que estão trancadas á frente. 

Dentro da mansão, somente uma pessoa parece saber onde 
Rena está. Ele lhe dirá que ela não deixou a mansão, mas ela também não 
foi vista (grande ajuda). Converse com o criado no andar superior onde 
se encontra a estranha estátua no estúdio de Alen. Talvez isso lhe de 

; alguma pista. 

A Hairpin de Rena no chão ou o 
estúdio são outras pistas que deveri- 
am apontar na direção certa. Mais uma 
vez, uma luz flamejante que está sen- 
do refletida em um objeto no quarto, 
deverá conduzi-lo para investigar 
mais adiante. 


Ao olhar o espanto na face de 
Claude, você deverá o empurrar aquela estátua dourada para investi- 
gar. 


A escadaria que estava encoberta o conduzirá á Salva Drift. 
Lugar onde você irá entrar em sua primeira dungeon! 


ESTRATÉGIA DE RENA 
Depois de ser forçada e trancada em uma das câmaras, Alen a 


SALVA DRIFT 
Itens para se pegar:- 


Lista de monstros de Salva Drift:- 


18 STAR OCEAN: 


distância, e vá com contínuos ataques de arma. 


400 HP 

OMP VOLTANDO PARA ARLIA 

Ponto Forte: Darkness Derrotando Alen-Tax você irá exorcizar o mau espírito que pos- 
Ponto Fraco: Light 4 


, suía Alen. Rena usa seus poderes de 
Na capela especialmente cons- EB cura para ajudar para o seu velho 
& truída para Alen e o seu estranho ca- ; 7 "!amigo a recuperar as feridas causa- 
idas, <=" *sg samento com Rena, Claude encontra E das na batalha. Desnecessário dizer 
+. TS Ã Rena amarrada em um altar. Como ela bi? a que Alen não se lembra de nada além 
luta para poder escapar, Claude tenta ” di de sua descoberta de uma estranha 
libertá-la antes que Alen-Tax possa A : pedra e se desculpa por sua má con- 
“2 atacar. Quando ele o faz, a força de à duta. 
4 sua baforada envia ambos violenta- Eq! havi Volte para Arlia Village onde uma 
mente ao chão. Quando eles se recu- mese reunião cheia de sentimentalismo con- 
: Fof=lé- te-lo UNI do -to [ligo Moretti gera Wo uz a discussão sobre a situação do Sorcery Globe. Notando a relação 
besta que habitava o corpo de Alen finalmente se revela. entre a possessão de Alen e o Sorcery Globe, Regis pede para que 
Não importando com qual personagem você começou, Claude e 
Rena terão que lutar terão que lutar juntos para derrotar este demônio. O 
método mais fácil de derrotá-lo é ter Claude lutando na linha de frente e 
atacando Alen-Tax, enquanto Rena 
lança magias de cura e executa ou- 
tros tipos de apoio. 


| 

Rena usa magias para se cu-. 

rar e curar Claude enquanto ele ata-. 
ca Alen-Tax. 


Independente de qual tática ” 
você escolheu, você terá que evitar ga 
os golpes dados por Alen-Tax vari- | 
as vezes. Cada dos ataques com socos dele arrancam em média 70 HP. 
Usando o ataque Air Slash de Claude o ajudará a manter Alen-Tax à 


Salva Drift ll 
(blocked) 


To Alen's 
Mansion 


Claude investigue o Sorcery Globe. Claude 
concorda e aceita a tarefa, e Rena se ofe- 
rece para ajudá-lo na investigação, e fala 
É que sua habilidade de curar e de seu ótimo 
Í senso de direção são boas razões para ela 
WE ir com Claude em sua viagem. 

Regis revela um pequeno segredo que 
rondava o passado de Rena. Que ela é se- 
melhante a Claude, pelo fato de que ela também é uma pessoa em que 
não nasceu neste planeta, alguém a abandonou quando ela ainda era 
um bebe na Shingo Forest. Mais tarde du- 
rante a noite, Rena confirma que agora ela 
"Ra deseja acompanhar o Claude em sua via- 
gem por um motivo de necessidade de 
aprender algo sobre o planeta onde ela nas- 
ceu. 


Regis pergunta se Claude gostaria de ir 


investigar o Sorcery Globe. 
Rena e Claude conversam sobre a aventura que está por vir. 
O povo de Arlia se junta para desejar uma boa aventura a Claude 
e Rena. 


TOWN OF CROSS 

No que Arlia Village é calma demais, Town of Cross está trans- 
bordando de atividades. O lado oeste da 
cidade está cheio de lojas para se com- 
prar armas, equipamentos, e outros itens 
variados. Em Town of Cross, você acha- 
rá também os primeiros de muitos Skill 
Guilds onde você poderá comprar novas 
skills, assim como você as ganha com 
experiência normalmente. 


* 1- Restaurant (Forum) 

à 2- Bar (Mikado) 

3- Skill Guild (Skillie) 

4- Weapons Shop (Royal Hunt) 
5- Tool Shop (Budabing Buda- 
boom) 

6- Inn (Kingdom Hotel) 

7- Churk (Cross Cathedral) 


30 FOL por noite 


Item Preço 


Broad Sword 400 FOL 
Smaller 2,000 FOL 
Rod 10 FOL 
Leather Helm 50 FOL 
Banded Helm 120 FOL 
Banded Mail 600 FOL 


Robe 10 FOL 


Tool Shop (Budabing Budaboom):- 
item 


Restaurant (Forum):- 
ttem 


Skill Guild (Skiliie):- 
Kem 


itens para se pegar:- 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude e Rena:- 


O! 


Private Actions de Rena:- 


Preco 


Preço 


Preço 


Private Actions de Claude:- 


escansa 


Depois de descansar (e de gra- 
-—8 ça) nesta noite em que você passou no 

SÉ Inn, a primeira coisa que você deve fa- 
zer é seguir para praça de cidade e ir 
para Cross Castle. 


O homem tem informações muito 
valiosas para lhe oferecer, assim esteja 
S certo em falar com ele toda vez que você 

visitar Town Cross. 


Uma vez em que você chega ao castelo, passe pela recepção 
para inscrever seu grupo em uma audiência com o Rei. demorará um 
pouco para que você seja obrigado a voltar, assim se sinta livre para 
explorar os muitos quartos do castelo. Você pode descobrir um ou dois 
itens enquanto andando por ele! 


Durante sua audiência com o Rei, 
você poderá fazer uma grande quantida- 
de de perguntas para saber do estado 
atual de noticias relativas ao Sorcery Glo- 
be e do continente vizinho de El. Você 
também poderá notar um personagem 
bastante suspeito que está escutando às 
escondidas sua conversa, mas essa figura misteriosa desaparece da 
mesma maneira que sua audiência com o Rei chega ao final. 


Celine exibe seus poderes em Heraldry Magic. 


TER É 
aiii Ao deixar o castelo, você verá duas 
pessoas que estão tendo uma disputa na 


“praça da cidade. Você poderá reconhe- 
“3 cer que uma das pessoas é a mulher que 
o espiou em sua audiência com o Rei. 
Depois que o conflito acabar, Celine Jules 
se apresentará a você e lhe perguntará 
a se você gostaria de se unir a ela na ex- 


ploração da Cross Cave. 


CROSS CAVE 
Seguindo pelo limite leste de Town of Cross, seu grupo chegará 
á entrada da lendária Cross Cave á pro- 
cura de tesouros. 


600 FOL 

700 FOL 
Ártemis Leaf 
Bluebarry x 3 
Cure Poison x 2 
Sweet Syrup 

Lavender 

Iron 

Feather Pen 

Green Beryl 

Ancient Writings 

Ressurection Mist 

Barries of the Heart 

?Mineral (Rock) 

?Item (Aquaberry) 

? Jewelry (Reverse Doll) 


Slime (200 HP /0 MP) 
Ponto Fraco: Light 


Albarune (200 HP / 0 MP) 
Ponto Fraco: Star 


Armed Knight 180 HP /0 MP) 
Ponto Fraco: Thunder 


Landworm (200 HP / O MP) 
Ponto Fraco: Fire 


ESTRATÉGIA 

Andando pelas cavernas de Cross Cave às vezes se torna 
bastante confuso porque algumas entra- 
das se misturam com o cenário dificultan- 
do sua localização. Hordas de monstros 
aparecerão em seu caminho bloqueando- 
o, por isso lute ou fuja (é preferível lutar 
para ganhar experiência e evoluir seus 
personagens). 


A passagem que conduz para baixo não 
é óbvia, mas a recompensa no final de sua jornada vale a pena. 


Embora a caverna esteja cheia de curvas e tortuosas passa- 
gens, você irá se encontrar eventualmente um lugar onde não há saída 
e com um Save Point. Como em todos as dungeons do jogo, chegando a 
estes lugares é sinal de que você está muito perto de alcançar o objetivo 
da área, e é uma boa idéia usar o Save Point para salvar seu progresso 
quando chegar nestes pontos. 


No final da caverna seus personagens chegam a um impasse. 


Invocando o feitiço que está escrito no mapa do tesouro irá 
revelar uma passagem secreta. 


Ao abrir a passagem secreta, o grupo chegará em uma câmara 
na parte interior da caverna. Cinco baús : 

são localizados ao redor das pontas do 
molde de estrela. 


Ao abrir um dos baús você será 
mandado para uma batalha com dois Gar- 
goyles que irão atacar os heróis. Antes 
de tentar a batalha, passe um bom tempo 
explorando o resto da caverna e ganhan- 
do bastante experiência até os que seus personagens tenham o seu 
nível em aproximadamente 9. 


STAR OCEAN: THE SECOND STORY 


THE PORT OF CLIK 
Port of Clik é uma das maiores cidades do continente de Cross e 


tem a oferecer muitas lojas, como 
também um porto pelo qual as pes- 
soas podem comprar passagem 
para outros continentes, como La- 
cour e El. 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude 
Rena:- 

Local: Em Fountain Plaza na parte 
mais ao leste de Port of Clik. 
Participantes: Filia 
Requerimentos: Disponível so- 
mente antes da destruição de Port 
of Clik. 

Descrição: Seu grupo irá visitar a 


advinha, Filia, que profetiza a destruição de Port of Clik. Se você usa sua 
Pickpocket Speciallity nela, você poderá obter o item Mischief. Este aces- 
sório lhe dará aleatoriamente itens conforme você anda. Também abre 
uma PA em Central City. 


1- Skill Guild (Clik Skills) 

2- Bakery (The Clik Bakery) 

3- Ice Cweam Stand 

4- Clothing Store (Golgo) 

5- Restaurant (The Big Potato) 
6- Crepe Stand 

7- Old Lady Fortunteller 


8- Weapons Shop (International Trading) 


9- Antique Shop (Milly's Shop) 
10- Bar (Henry's Happy Barrel) 
11- The House of the Hill 

12- Inn (Waterfront) 


Guia de itens vendidos 


Item | 
Pancakes 
Egg Sandwich 


Clik Bakery 


Weapons Shop (International Trading):- 
ltem Preço 


Antique Shop (Milly's Shop):- 
item Preço 


Crepe Stand:- 
Item Preço 


Skill Guild (Clik Skills):- 
item Preço 


Ice Crean Stand:- 
ltem Preço 


ltens para se pegar:- 


- 3 . T ana Pas o! nara 1 a tlavorá Co 
é E | ão à carga q Jeve 3 


evada você poder fazer a travessia para o continente de El. 


Como se terremoto não fosse o 
bastante, os Deuses parecem estar 


+» lando por cima da cidade e aniquilando 
|O pouco que sobrou. 


Com pouco para se fazer aqui, o 
a procurar o pequeno larápio. Conversando seu grupo terá que voltar seguindo para 
he indicarã o [Ifclor=(oMeicisto BE D/-Bicito Bic NECH baixo na parte leste e então seguir para Mars Village. 


DICA 

ai está você! A adivinha, Filia está levando consigo um artigo muito útil chama- 

do Mischief que só se encontra na PA 
Be ) * | desta cidade. Este acessório, quando 
"2 equipado, faz de você uma pessoa 
muito sortuda, e atrai para você itens 
aleatoriamente como FOL, colares, me- 
tais, etc. Para cada passo que você 
1 dá. Porém, para conseguir pegar este 
item você deve ter aprendido a Speci- 
allity Pickpocket e deverá ter comprado 
a muito cara Bandit's Gloves (40,000 


FOL em Port of Herlie). 


s* 


s 
1 aiea 


RR 
sat e RR 
O RETO 

O único método para se fazer isto é gastar uma quantidade muito 
grande de tempo evoluindo seus personagens e ganhando dinheiro. O 
melhor modo para fazer isto é começar imediatamente depois de deixar 
Arlia Village com Rena. Não entre em Town de Cross, mas passe seu 
tempo vagando ao redor e procura de batalhas aleatórias em Cross 
Cave, Heraldry Forest e Lasguss Mountain. Economize seu dinheiro e 
compre somente o que você precisa. Este processo levará tempo, mas 
o dinheiro que você ganhará vendendo os itens que você receber do 
Acessório Mischeaf serão muito úteis no final. Somente se lembre e que 
você precisa fazer tudo isto antes que a destruição de Port of Clik seja 
iniciada. 


MARS VILLAGE 


umando de voltar para Fountain Plaza para Mars Village é uma pequena comunidade situada a cima de He- 
: pra de última hora, você começará a se ossos raldry Forest. Está posicionada a uma pequena distância de Port of Herlie 
terremot e é o lugar de origem de Celine. 


3 consegue somente o tempo exato para conseg para a Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude e Rena:- 
Local: Roof's Tool Shop. 
Participantes: Precis. 
- Requerimentos: Precis deve estar 
Celine D+ em seu grupo. Deve ser feito antes de 
o Rena and th você se inscrever no Lacour Tourna- 
; 8 ment of Arms. 
Descrição: Precis está chateada e 
quer jogar um jogo. Você cede ante os 
seus pedidos infantis ou toca ela dali 
sem querer saber de nada? 


STAR OCEAN: 


Local: Celine's House. 

Participantes: Celine e Bowman. 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo e Celine não deve 
fazer parte de seu grupo atual. 

Descrição: Em uma corrida com Celine revelará que ela está comprome- 
tida com Bowman. Obtenha um Holy Ring. 


Loasli East Nro 
Participantes: Rena. 

Requerimentos: Disponível de quando você esteve em Town of Cross 
até o momento de você se registrar em Lacour Tournament of Arms. 
Descrição: Claude esbarra em Rena que olha as mercadorias de uns 
vendedores ambulantes. Concordando que o jóias dele é bonita, Claude 
ganhará pontos com Rena e abrirá um outro PA em Giveway. Neste PA 
tenha bastante FOLs para uma pequena compra de ultima hora. 


Local: East Mars. 

Participantes: Ashton. 

Requerimentos: Ashton deve estar em seu grupo. Deve ser feito ante 

de você se inscrever no Lacour Tournament of Arms. 

Descrição: Ashton pede para que Claude intervenha no argumento 
E ã entre os seus dois dragões. Escolha sua 

] resposta cuidadosamente. 


Local: Weast Mars. 

" Participantes: Rena. 

Requerimentos: Disponível de quando 
da vez em que você visitar Hilton até o 
momento de você se registrar em Lacour 
j Tournament of Arms. 

Descrição: O Claude colide com Rena ao deixar a Elder's House. Se 
você a conforta com uma das duas primeiras opções, seu nível de 
relacionamento com ela será aumentado. Se você escolher a terceira 
opção, os sentimentos dela para com Ashton crescerão. 


Local: Weast Mars 

Participantes: Precis. 

Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo. Deve ser feito ante 
do fim de Lacour Tournament of Arms. 

Descrição: Precis está discutindo com uma criança a ascensão das 
máquinas em relação a magia. Quando a criança vai embora, ela pede 
para que Claude de a opinião dele sobre o assunto. 


Rena Private tion 

Local: Weast Nate 

Participantes: Claude. 
Requerimentos: Disponível de quando 
você esteve em Town of Cross até o 
momento de você se registrar em Lacour 
Tournament of Arms. 

Descrição: Uma vez mais, Rena pega 
Claude vislumbrando o céu. Ele lhe pergunta qual é o tipo favorito dela de 
céu. O céu com o toque da noite é a escolha mais romântica. 


DICA 

Uma vez você tenha aprendido a Speciallity Pickpocket, você 
poderá tentar adquirir um item muito útil com o povo de Mars Village. 
Tenha certeza de que você tenha um save antes de entrar na cidade, por 
que caso a Speciallity Pickpocket tenha alguma falha, você poderá voltar 
para tentar novamente. Também, se você está interessado sobre o efei- 
to que isto poderá estar causando em sua posição com os membros de 
seu grupo, comece um PA. 

O item pelo qual você vai procurar é chamado de Treasure Chest. 
TESES esa Você pode “roubar” este item do homem 
RR o dA próximo ao Inn. Quando usado, este item 
, lhe dará outros três itens aleatoriamente, 
Sã 


a maioria dos itens que você ganha aqui 
não podem ser encontrados até que se 
esteja no segundo CD do jogo. Um é a 
melhor arma que é chamada de Marvel 
Sword. Esta espada também não pode 
ser achada até que você esteja no se- 
gundo CD. A Marvel Sword aumenta em muito o poder e a defesa de 
Claude, fazendo seu ataque quase invulnerável o fim do primeiro CD. 


Lugares para se visitar:- 


Guia de itens vendidos 
Tool Shop (Roof's):- 
item Preco 


Grocery Store (Golden Spoon):- 
item Preço 


HERALDRY FOREST 
Itens para se pegar em He- 
raldry Forest:- 

Amber Robe 
Flame Blade 
Smelling Salts 
Dummy Doll 


Mandrake 

HERB (Rose Hips) 
Silence Card 
Purple Mist 

Sour Syrup 

Silk Robe 


Lista de monstros de He- 
raldry Forest:- 


Bandit (500 HP /O MP) 
Bloodworm (600 HP / 0 MP) 


Robberraze (400 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Light 


|| Magius (20 HP /50 MP) 
Pontos Fortes: Fire Wind, 
Thunder, Star 


Bugbear (200 HP / 0 MP) 
Carleagle (800 HP /O MP) 
Stingray (588 HP /0 MP) 


Shelder (1.400 HP / 0 MP) (4) 


ESTRATÉGIA DE CLAUDE 

Os monstros aqui são realmente difíceis sem o toque das magias 
de cura de Rena. Tenha certeza de que você tem muitos itens para 
recuperar sua energia em seu inventário, e os use assim que precisar. 
Os Bandits são especialmente difíceis de se derrotar. Afinal de contas, 
eles foram humilhados por Dias! 

Quando Claude e Celine se adentram no coração da floresta, 
eles são saudados pelo Master of Heraldry que se revela como o líder 
dos bandidos. Ele já acertou o pai de Celine uma vez, e agora ele está 
atras de seu sangue também. 


Boss Data: Vermillion 
3000 HP 
oMP 
Ponto Forte: Dark 
Ponto Fraco: Fire e Light 

Vermillion é um chefe duro de se passar, mas os perigos que 
você já enfrentou na floresta devem te-lo deixado forte o suficientemen- 
te para você enfrentá-lo. Deixe que Celine lance os seus feitiços a 
distancia de e use uma combinação de Killer Moves e ataques básicos 
para debilitar Vermillion. 


Claude desfere seu golpe mais poderoso contra Vermillion! 


ESTRATÉGIA DE RENA 

Começando a inte antes do nascer do Sol, Rena e Dias come- 
es cam a sua parte da aventura em Heral- 

ae dry Forest. Seguindo os caminhos in- 
eae À trincados dentro da floresta, você irá 
*| se encontrar com grupos de Bandits 
| em intervalos bem regulares. Antes de 
entrar nos bosques, Dias lhe dará um 
par de Mud Boots, que serão necessá- 
rias para entrar nas áreas com um chão 
menos estável de Heraldry Forest. 


Usando este Save Point para salvar seu progresso lhe impedirá 
de ter que passar pela longa sessão de diálogos que acontece na Elder's 
House quando você entra em Mars Village. 


Os melhores itens que são achados em Heraldry Forest são 
facilmente vistos durante o caminho. 


Este segundo Save Point é o sinal indicando que você já está 
bem perto de sua meta! 


Alcançando ao fim do caminho 
da floresta, você encontrará uma garoti- 
nha chamada, Cecilie, fugindo de seus 
raptores. Depois que você falar com ela, 
ela irá concordar em conduzi-lo até o 
lugar onde as outras crianças estão sen- 
do mantidas presas. Chegando à caba- 
na, Dias não poderá ajudar pois ele suspeita que segurança aqui seja tão 
solte perto dos o gera ao amanhecer, por alguém que os guerrei- 
ros mais forte s da aldeia venham para 
cá salvar as crianças, deixando Mars Vi- 
llage aberta para a real ameaça. 

Porém, antes de você tenha tempo para 
É retornar à aldeia, o segundo Chefe em 
comando, Azamgjil, faz sua presença ser 
percebida e explica a situação antes de 
à mergulhar em uma batalha com ajuda de 
seus quatro “escudos”. 


Boss Data: Azamgil 
2000 HP 
OMP 


Com o seus “escudos” a sua frente, o chefe não poderá execu- 
tar nenhum Killer Move ou lançar qualquer feitiço. Porém, o acerto desta 
lança poderá infligir a perca de aproximadamente 60 de HP e acerta em 
seu retorno. A melhor estratégia para esta batalha é ir derrotando os 
inimigos as poucos com Dias e manter seu HP sempre cheio com as 
magias de cura de Rena. 


Rena dá uma mãozinha a Dias em seu auxilio com as magias de 
cura. 


Com Azamgil derrotado, os capangas dele permitirão que você 
resgate as crianças que estão sendo mantidas como refém dentro da 
cabana. Depois de soltar as crianças, você está voltando para a aldeia 
quando vocês se encontram com o Claude e Celine, e parece que eles 
resolveram a verdadeira trama por trás do terror que assolava a cidade. 


Com a derrota de Master of Heraldry, as crianças foram salvas, 
e Dias faz sua saída da cidade. 


Com a partida de Dias, o resto do grupo se reagrupa e retornam 
a Mars Village para descobrir seu destino. Volte para Celine's House, e 
Rena realizará alguns feitiços de cura nos ferimentos de Gelas e então 
se vão para descansar no quarto da frente com Claude. 


Tendo acabado com o perigo e com mais nada para fazer em 
Mars Village, Rena e Claude deixam a aldeia para continuar sua busca. 
Quando você se aproximar dos portões de aldeia, Celine correrá em sua 
direção fazendo-o parar para que não parta sem ela. Como um prêmio 
por sua gratidão, ela oferece sua casa para que você descanse antes 
que você continue seu caminho. Assim, depois de um cordial banquete, 


PORT OF HERLIE 


oIs 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Clau- 
de:- 


Participantes: Yul 

« Requerimentos: Nenhum 

Descrição: Rena decide ajudar Yul a escapar dos 
jagunços de Zand, Se você ajuda-lo outro PA irá se 
abrir, mas se não ajudar nada vai acontecer. 


Local: Antique Dealer (The Grasping Hand) 
Participantes: Yul 

Requerimentos: No PA anterior você deve Ter 
ajudado Yul. 

Descrição: Rena colide novamente com Yul e 
descobre que ele se tornou um marinheiro. An- 
tes que ela possa deixar a cidade, os homens 
de Zand a capturam e a levam a mansão de 
Zand no topo da colina. Você terá que enfrentar 
uma batalha contra Zand na defesa de Yul. 
Caso você ganhe, a amizade de Rena com Yul 
afetará os sentimento que os personagens 
masculinos do grupo tem em alguma espécie 
de romance para com Rena serão diminuí- 
dos. Agora caso Rena perca, Claude terá a 
sua amizade aumentada. 

res para se visitar:- 


1- Weapons Shop (Premia) 
2- Antique Dealer (The Grasping Hand) 
3- Tavern (Wind Man) 

4- Skill Guild (Giona Vallon) 

5- Eleanor's House 

6- Delicatessen (Red Dragon Manor) 
7- Inn (Ocean View) 


Guia de Itens vendidos 


(tc Viow- 


30 FOL por noite 
Delicatessen (Red Dragon Manor):- 
item Preço 
Seltzer 92,850 FOL 
Sea Food 500 FOL 
Fruit 80 FOL 
Grain 145 FOL 
Meat 300 FOL 
Vegetables 30 FOL 
Egg / Diary Products 10 FOL 
Sweet Dumpling 140 FOL 
Potstickers 280 FOL 
Shu-Mai 280 FOL 
Toro Tuna 2,000 FOL 
Sashimi 2,800 FOL 
Skill Guild (Giona Vallon):- 
ltem Preço 
Knowledge 2 1,500 FOL 
Sensibility 2 1,600 FOL 
Technique 1 400 FOL 
Combat 1 400 FOL 
j - aaa a Rene Antique Dealer (The Grasping Hand) 
Item Preço 
nca Eleanor's House Aquaberry 105 FOL 
“articipantes: Opera Blackberry 200 FOL 
tequerimentos: Opera deve estar em seu grupo Tenha o Eneray Pack Blueberry 60 FOL 
Eneray Ray para ver um evento extra Magic Canvas 1,000 FOL 
Descrição: Opera de o) Magic Clay 600 FOL 
enço para Eleanor, que espe Bandit's Glove 40,000 FOL 
a pode er o arcc S. Ccasc Anklet 400 FOL 
'oce te a constrt DG — Spectacles 8FOL 
Energy Ray Pac cessa] Cure Paralysis 180 FOL 
allity Custodie, você tornará o EeTic-Esits 450 FOL 
tem Preço 


Local: Armazém aos de Po Ruby Wand 600 FOL 
f Herlie Silk Robe 1,800 FOL 


ess Ee ” é ão 


STAR OCEAN: | 


À 


Pen Ag 


ES do 4 


Knight Shield 1,000 FOL 


Secret Boots 80 FOL 
Plate Greaves 800 FOL 
Brigandine 3,500 FOL 


Lista de Monstros de Salva Drift Il (Ashton's Quest):- 


nara se eaar: 


Itens pa se 18 [| a 
Ring of Sadrces 
Ringed Mail 

Sinclair Saber 

Leather Boots 

1,200 FOL 


ESTRATÉGIA 
Falando com os dois homens perto da entrada de Port of Herlie, o 
À ig irá descobrir mais sobre os problemas em Town of Salva. s Fracos Cc de 


», Salva drift sua casa. Mais adiante sua investigação re- 
vela que existem homens procurando por guerreiros, para 
que esses possam derrotar a besta. 


Não tem coisas muito boas acontecendo 
em Town of Salva?! 


— Seguir para Town of Salva antes de par- 

tir para Lacour, seu grupo terá a oportuni- 
dade de convocar o guerreiro Ashton Anchors 
para seguir a aventura com você. 


Na Giona Vallon seu grupo poderá comprar mais 
pacotes de Skills. 


Agradecido, o navio em Port of Herlie avisa que 
PU estará pronto para deixar o porto em um instante. 


No mapa você poderá usar os botões R1 ou L1 para girar o eu 
angulo de visão do navio atravessando para o outro continente. 


Agora antes de explicarmos a estratégia de Lacour, vamos mos- 
trar como detalhadamente como conseguir pegar Ashton 


ASHTON'S QUEST 

Depois de falar com os dois homens na entrada de Port of Herlie, 

sobre quem entre o povo poderá salvar Salva matando o dragão de duas 
cabeças, você poderá escolher entre: 


e Se você quiser recrutar Ashton, volte para Town of salva !, 4) 
e tentar você mesmo matar o dragão. » 

e Você pode não querer recrutar Ashton em seu grupo 
ou você poderá conhecer Opera Vectra e Emest Ravie- 8 
de, e viajar para Lacour 


A decisão que você fazer poderá afetar a histó- 
ria do jogo dependendo do caminho em que você seguir. À 


Conseguindo Ashton Anchors:- 
. der até Port of Herlie e escute os dois homens perto + 
da entrada discutindo algo sobre um dragão de duas ca- 
beças que invadiu Town of Salva. 
e Volte até Town of Salva e entre em Salva Drift para 
procurar o dragão. 
e Assuma a responsabilidade pelo “acidente” que ocorre 
com Ashton na batalha com o dragão. 
e Vá até Mars Village para tentar achar uma solução para o 
“pequeno” problema de Ashton. 
e Explore Mountain Palace e adquira o Silver Goblet. 
e Faça a subida até o topo de Lasguss Mountain e adquira o item “Tears 
of the King”. 
e Retome até Town of Salva e remova a maldição de Ashton. 


SALVA DRIFT II (ASHTON'S QUEST) 


tens para se pegar: 


Aquaberry 
Brigandine 
Cinderella Glass 
Golden Earring 


EAR ORAR RE ECOND STORT 


MOUTAIN PALACE (ASHTON'S) 


eme Slime Pool (1,600 HP /0 MP) 
EE a Pontos Fortes: Earth e Water 
E Petrogerell (656 HP /O MP) 


Ponto Fraco: Earth 


Hood (850 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Light 


Archer (200 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Wind 


Funnythief (3 HP/0 MP) 


Hounddog (750 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Fire 


Sandglass (780 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Fire e Thunder 


Amber Robe 

Cestus 

Crest Rod 

Crystal 

Cure Stone 

Damascus 

Emerald Ring 

Fairy's Cologne 

Fairy's Statue 

Luna's Tablet 
Ressurection Bottle 
Sweep Syrup 
Wolfsbane 

?HERB (Artemis Leaf) 
?JEWELRY (Shiny Earrings) 
?MINERAL (Damascus) 
?MINERAL (Orichalcum) 


ESTRATÉGIA 
Entrando na caverna para Mountain Palace, seu grupo achará 


STAR OCEAN: 


um solitário guarda que está apenas parado vigiando sobre a entrada 
para a dungeon. O grupo se aproxima e o guarda fala a eles que não é 
permitida a entrada de ninguém sem permissão do Rei de Cross. 
Retorne até Town of Cross e marque outra audiência com o Rei. 
Depois já na audiência, explique a ele que 
você precisa de uma permissão para ter 
acesso á Mountain Palace por que você 
precisa achar uma cura que removerá a 
maldição de seu amigo, Ashton. Como 
em um hábito em conceder permissões, 
o rei lhe presenteia com 8,000 FOL adici- 
onais para você comprar suprimentos 
para sua jornada (generoso esse rei, não 


acha?). 

Volte à montanha, o guarda que está vigiando o local permite que 
seu grupo entre na dungeon. Apenas no interior, o corredor se bifurca 
em duas direções. Embora o grupo seja livre para explorar a Mountain 
Palace inteira, a meta para a busca de Ashton está situada rumo a 
passagem da esquerda. 


Caso fale com o guarda uma Segunda vez, ele permitirá que 
seus personagens descansem, restaurando completamente o HP e o MP 
de seu grupo. 


A busca de Ashton tem continuidade se seguindo pela passa- 
gem da esquerda. 


Este é um dos mais mortais inimigos que você encontrará nesta 
dungeon. ; 

Partindo desenfreadas para cima 
de você, estas setas que este demônio 
lança infligem um dano muito alto! 


Siga seu caminho pelos trança- 
dos corredores. Você eventualmente terá 
que descer um lance de degraus. Mais 
ao longe desça mais alguns corredores 
em rumo ao fim de sua jornada. O Save Point aqui marca a entrada para 
o covil do chefe, sendo assim faça bom uso dele! 


Você realmente pensou que poderia somente rodar por ai e pa- 
gar o Globet? 


Boss Data: Nightmare 
9,000 HP 
100 MP 
Nightmare é um adversário muito ágil. Sua melhor defesa é a de 
atacar forte e frequentemente. Se você evitar ficar muito próximo, ela 
não poderá lançar o seu feitiço favorito, o Magnum Tornado que pode 
' cem acertar seu grupo inteiro se seus per- 
sbt ld SONAgENS Se agruparem enquanto ela 
s golpeia. 


Mantendo os outros membros de 
seu grupo sempre curados e com o 
estoque de MP completamente chei- 
" os ele lhe dará uma melhor chance ao 
querer derrotar este Boss. Contanto 
Bom a. que Celine tenha bastante MP, ela lan- 
çará repetidamente a magia Energy Arrow que causa aproximadamente 
500 HP de dano em cada ataque. 


Uma vez vocês derrotaram Nightmare, o Silver Globet será seu. 
Agora que tudo está terminado, siga para Lasguss Mountain para con- 
seguir o “Tears of The King“! 


Mas aproveitando que estamos aqui em Mountain Palace não 
vamos perder a oportunidade de também explicarmos a Busca por Er- 
nest, que se passa exatamente neste mesmo local. Bem, chega de 
enrolação e vamos prosseguir. PS: Você só fará estes eventos caso 
não esteja com Ashton em seu grupo. 


A BUSCA POR ERNEST 
Comprando passagem e retornando ao continente de Cross sua 
primeira parada deverá se voltar ao Cross Castle e falar com o Rei 


STAR OCEAN: 


To Ashton's 
Quest 


To Ashton's 
Quest 


O personagem que estiver acompanhando Rena 
ou Claude define onde o Boss vai estar situado. Se esti- 
ver com Ashton em seu grupo a localização do Boss 
será diferente do que se você se estivesse com Opera 
em seu grupo. Use as referencias no mapa para saber 
os locais exatos de cada personagem. 


*Se Ashton estiver em seu 
grupo, o boss irá aparecer nesta 
sala. 


Siga as setas coloridas para 
achar o caminho que você quer to- 
mar no mapa. Os números nas se- 
tas indicam a página na qual você 
achará as setas de cores iguais. 


*Se você estiver com Opera 
em seu grupo, o Boss irá aparecer 
nesta sala. 


LASGUSS MOUNTAIN 
(ASHTON'S QUEST) 

Lasguss mountain é uma 
cadeia de montanhas que se si- 
tua ao norte de Cross Castle. Uma 
vez você alcança sua base faça 
seu caminho ao topo escalando 
as sinuosas trilhas que se esten- 
dem até o seu fim. 


Pilesherry (500 HP /40 MP) 
Pontos Fortes: Fire, Wind, Thun- 
der e Star 


Koboldking (800 HP /O MP) 
Pontos Fracos: Fire e Thunder 


Shout (700 HP / 0 MP) 
Ponto Fraco: Light 


Flyingray (1,000 HP /O MP) 
Ponto Fraco: Fire 


Swargen (850 HP /O MP) 
| Ponto Fraco: Thunder 


ef] Cockatrice (1,200 HP /0 MP) 
Pontos Fracos: Fire, Thunder e 


[ch 
a.) Star 


Guia de Private Actions 


apertando o botão “X” para agarrar na parede e apertando para cimano EE 
direcional para poder subir. : : 


Uma vez que você alcançar o pico da montanha, tire vantagem 
do Save Point que se encontra lá em cima. Você poderá sair para verifi- 
car diferente ambiente, mas não poderá ajudar as maravilhas que possi- 
veimente vivem aquí. 


MES O perigo (e dono daquele grande ninho 
E: - ra atrás de você) logo se revela para você! 


Boss Data: Xine 

20,000 HP 

300 MP 

Pontos Fortes: Fire e Wind 


Private Actions de Claude:- 
Esta besta alta não só é forte mas o po : E DR: Ê do tes 


Smaller 2,000 FOL 


is de Tov | SS Cestus 1,400 FOL 
de estar em seu grul ste PA está Sa inca 1,300 FOL 
e você chega em k j | = lronHelm 1,200 FOL 
Silk Hobe 1,800 FOL 
Ringed Mail 1,200 FOL 
Round Shield 500 FOL 
Leather Boots 120 FOL 
High Hells 120 FOL 
Brigandine 3,500 FOL 
C RE saside Music Store: 
s: Disponível depois de termina : Item Preço 
laude deve te! peciallity Pic 5 Harmonica 500 FOL 
: > então sente equeno remorso, e ele [EN Feather Pen 20 FOL 
ale acabou de fazer. Você tem uma es Salt Conductor's Batom 85 FOL 
HI Shop (Rosso,s): 
Private Actions de Rena:- item Preço 
o: a fre a Tave - Aquaberry 105 FOL 
Blackberry 200 FOL 
Blueberry 60 FOL 
Iron 200 FOL 
ntece logo após isso di 5 Silver 200 FOL 
todos os PAs de C e-Chris [ A: Gold 300 FOL 
omou. se Chris e Geline t nare DS Ruby 400 FOL 
inter a relação de Celine em segredo (b Eid Sapphire 800 FOL 
ntes e falar para todo mund e eles nã Greem Beryl 500 FOL 
L s, você poderá escolher pare ; E Espe (irm Feather's Pen 20 FOL 
line criando-a um namoradc c ario. Que a! estas Bandit's Glove 40,000 FOL 
ar izado do Re a com Celine ma Spectacle 8FOL 
Mandrake 150 FOL 
ente da Skill Guild Rose Hips 230 FOL 
s: À À pe ; Artemis Leaf 720 FOL 
ue você entra e = Wolfsbane 360 FOL 
aver no aco! O! ame o) Ss Lavender 490 FOL 
a encontra uma criança perdida. Se ela deci lil Aceras 660 FOL 
ãaa ade dela c todos os mei - o ] Ressurection Bottle 3,600 FOL 
»5m Ashto ão só irá fazer com que a eTic-Amee 140 FOL 
de Ashton para Rena s jumentao Cure Paralysis 180 FOL 


Cure Stone 450 FOL 


Lista de lugares para se visitar:- 


Guia de Itens vendidos 
Skill Guild:- 
item Preço 


Food Store:- 
ltem Preço 


ewers O Skill Guild Skill Power tem para venda quatro importantes skills 
- que você não pode deixar de comprar. 


Se você está com pouca grana e somente pode comprar uma 
das quatro skills, compre a skill Sensibility 2. Quando você compra esta 
skill, você adquire a skill Perseverence, que reduz o custo (em Skill 
Points) das outras skills. Ao alcançar o nível 10 em Perseverence permi- 
tirá a você aprender as outras skills muito mais rápido do que o normal- 
mente possível. 

Weapons Shop (Gerencer):- 


lem Preço O segundo skill que você deveria considerar ao máximo é Effort. 


— STAR OCEAN: THE SECOND STORY 


Como ocorrido com Perseverence, esta skill o ajuda com cada nível que 
você aprende, desta vez na forma do número de Skill Points que você 
ganha em cada batalha ganha. 


Esteja certo de que você irá comprar os itens que precisa antes 
de iniciar a sua jornada para Lacour Castle. Nada pior que ser pego no 
meio dalgum lugar desconhecido sem nenhum item para ressuscitar os 
seus camaradas caídos. 


LACOUR 
A cidade de Lacour está agindo com profundidade nas prepara- 
ções para o Tournament of Arms quando você chega. Você tem que ter 
uma audiência com o Rei. Infelizmente, Torneio está substituindo todos 
os negócios normais e o rei está muito ocupado para ver alguém, mas, 
falará com o vencedor de torneio... 


Guia de Eao Actions 

Private Actions de Claude e Rena: 

Local: west Lacour 

| Participantes: A velha mulher 

Requerimentos: Disponível até os ha- 

bitantes de Lacour se refugiarem no cas- 

y telo. 

Descrição: Você terá uma aproximação 

167) com uma velha e fraca mulher que irá lhe 
= pedir para que faça algumas “missões” 

para ela. Se você aceita, ela lhe dará um 

Star Ruby e um Rainbow Diamond por estar preocupa com você. 


Private Actions de Claude:- 

Local: Em East Lacour perto do Carnival Food Store 

Participantes: A garotinha 

Requerimentos: Disponível até os habitantes de Lacour se refugiarem 
no castelo. 

Descrição: Claude colide com uma pequena e suspeita pirralha que 
interpreta a preocupação de Claude como uma ameaça. Se você esco- 
lhe a deixar livre para as suas ilusões, você abrirá outro PA em Linga. Se 
você tenta ajuda-la, ela irá fugir e outro PA se abrirá em Port of Herlie. 


Private Actions d Ren 
Local: Weast LO 
Participantes: Celine e Precis 

Requerimentos: Disponível até os habitantes de Lacour se refugiarem 
no castelo. 
Descrição: Rena encontra Celine e Pre-; 
cis que estão discutindo o fashion sense |- 
de Claude. Se você se une na típica con-| | 
versa de garotas que elas estão tendo 
(as primeiras duas opções), serão forta- 
lecidos os laços de amizade entre todas | 
as três garotas. Se você escolhe apoiá- ba Edna 
las em sua conversa, Precis e Celine fica- 


ja:- 


1- cangee s Fome 

2- Tavem (La Coeur of Lacour) 
3- Inn (The Lacour Hotel) 

4- Weapons Shop (Counterpunch) 
5- Weapons Shop (Knockout) 

6- Weapons Shop (Slayer) 

7- Weapons Shop (Straight) 

8- Tool Shop (Pellen Noir) 

9- Food Store (Camival) 

10- Skill Guild (Lacour Skills) 


Guia de itens vendidos 


Skill Guild (Lacour Skills):- 

ltem Preço 
Sensibility 2 2,700 FOL 
Combat 1 400 FOL 
Combat 2 1,600 FOL 
Combat 3 4,500 FOL 


Weapons Shop (Counterpunch):- 


item 


Weapons Shop (Knockout):- 
item 


Weapons Shop (Slayer):- 
tem 


Weapons Shop (Straigth):- 
Item 


Tool Shop (Pallen Noir):- 
item 


Food Store (Carnival):- 
item 


STAR OCEAN: 


Preço 


Preço 


Preço 


Preço 


Preço 


Preço 


para as primeiras batalhas devido a cura que ele pode providenciar a 
Itens para se pegar:- você em momentos de aperto. 
DO FOI A primeira batalha que você irá enfrentar um simples Gladiator. 
Star Rub) Conserve o seu MP e tente se proteger de seus ataques enquanto luta 
com ele. Ainda terá que enfrentar mais duas batalhas antes da grande 
ESTRATEGIA DE CLAUDE final, e você não vai querer usar os seus melhores itens de cura nessas 
e tei e se registrar para jurname Aus acinEecm que são as batalhas iniciais. 

certar um dos outros participantes, Dias. Isto causa mais desa as Você poderá causar um dano legal em seu oponente apenas 

e enquanto isso a simples menção c ome de afvrAat-o usando ataques baseados em sua espada. 


Depois que você ganhar, haverá uma certa tranquilidade antes 

tena não parece se interessar muito na compe ade de de sua próxima batalha o que permitirá a você dar uma saída. Caminhe 

de para parte mais distante do coliseu e encontre os outros membros de 

seu grupo. Mas a presença de Rena é totalmente nula até a batalha final 

Seu primeiro serviço após se registrado astelo é enco da primeira fase do torneio. Então, somente antes de Dias caminhar para 

ar um patr: ado erifique as lojas na parte 6 e de fora do centro da arena, Rena chega e rapidamente explica as razões 

G e veja e as : eapons She stê recent para a sua partida. Depois da batalha de Dias, uns guardas chamam 
ada ole vide Ê = Claude de volta à competição. 


de e porrada de ite a batalha e Rena tem estado bem ultimamente? 


, O Seu segundo oponente é o tro- 

* iglodita Troll (sugestivo o nome não 
acham?). Como Gladiator, ele não é 
muito difícil de se derrotar, mas ele 


escansar no ÃO será possíve : tem um soco bastante forte que pode 

eio irão começa atordoá-lo facilmente. Se isso acon- 

tecer, Troll poderá aplicar-lhe mais al- 

guns socos que poderão drenar rapi- 

damente seu HP se você bobear. Man- 

tenha-se fora do seu alcance e use 

ena é : erios! seus Killer Moves para aumentar a 

fole SE tem sobre a verdadeira razã quantidade de dano que você poderá 
acionamento n Dias. Ela a a tempo para infligir. 


Isto é o que você realmente não quer ver acontecendo! 


ame ser guardados e É : ; A parada entre a segunda e terceira batalha são muito rápidas. 

cipantes e a s eservada Você tem somente um tempo muito curto dando praticamente só para 

Z atrasa você se curar antes que você seja chamado de volta em para a batalha 

ram entregues az semifinal. Esta batalha é o mais difícil das três porque Ogre que é o 

To 9 S e Dias apide = inimigo com o qual você está lutando tem um ataque baseado em soco 

ena tem esta: ando armas pa im fi = que tira uma barbaridade de energia. A chave para o sucesso aqui nesta 

e! equeno é parte é curar completamente Claude antes de entrar na arena e equipar 

seus Killer Moves mais poderosos. Energy Sword é agradável, mas 

Ogre é muito rápido para lhe dar o espaço que você precisa para poder 

'és « E acioná-lo, e a recuperação de HP que o ataque causa é realmente pe- 

quena em comparação com o dano que ele pode infligir em você. Air 

à até a sala de esperc Slash é bom enquanto Ogre tenta encurrala-lo e Head Splitter uma vez 

articipantes q stão esperando lá na sala ss à que ele conseguir se aproximar o bastante de você, você poderá se 
e lutas e se e será 2iro a Se ame colocar em uma boa posição em relação a ele. 

Acima de tudo, mantenha-se de olho em seu HP e especialmente 
deixe um dos Syrups para a batalha contra ele! Aqui nesta batalha use 
toda a sua estratégia e perícia para conseguir vencer Ogre. Por isso 
faça de tudo para ganhar esta batalha daqui irá sair o vencedor para a 
batalha final! 


Ouch! 


Você consegue um grande intervalo de tempo entre esta e a 
última batalha. Você deverá encontrar seu grupo e deverá assistir como 


Dias derrota o seu oponente facilmente. Claude é então chamado de Esta casa está fc 

volta para participar da “final battle” e antes ter uma misteriosa conversa 

com Dias. Embora o que é dito fora da arena, Dias se torna um oponente Depois que você se registrar com alguma loja, voc 
formidável uma vez no meio do grande círculo da arena. Você não pode- ara 
rá derrotá-lo, não importa o quanto você tente. As defesas de Dias são 
muito fortes para você tentar machucá-lo (todos os seus golpes infligi- 
rão O HP de dano) e a força dele o fará cair diante de alguns golpes de 
espada. Tenha espírito esportivo perca essa numa boa. 


A sorte parece que realmente não está a seu favor. 


Depois da batalha, Dias lhe deseja suas congratulações antes 
de desaparecer mais uma vez. Como vencedor do segundo lugar, ganha 
você o seu prêmio em FOLs e a armadura com a que você lutou. Volte à 
Loja de Armas que o patrocinou para ser bajulado e reivindicar seu 
prêmio com o dono da loja. Em adição a isso, agora você poderá visitar 
o avô de Rena, Gamgee, na parte oeste da cidade. A sua casa é a com 
a entrada que estava bloqueado anteriormente por Suphia. Gamgee é o 
ferreiro responsável pela arma de Dias, e quando você o visita, você o 
encontrará fazendo uma outra bem como o pedido de Dias, sem mais 
sem menos. Esta arma, a Sharp Edge, é uma espada boa e somente 
servirá para ser o ingrediente principal na construção da arma mais forte 
de Claude. Portanto não se esqueça de pegar isto antes de deixar cida- 
de! 


ESTRATÉGIA DE RENA 

Depois de explorar tudo o que a 
cidade tem a oferecer, o grupo 
deverá seguir em direção a La- 
cour Castle para conseguir uma 
audiência com o Rei. Porém, com 
este negócio de torneio o Rei está 
plenamente atarefado, e você 
descobre que você terá que es- 
perar no mínimo até os jogos se 
| concluírem para falar com ele. 


Após descobrir que você terá 
que ficar na cidade até o festival 
acabar, Claude para matar o tem- 
po enquanto vocês estão na cida- 
de decide entrar no Lacour Tour- 
nament of Arms. 


Depois de se registrar para o tor- 
neio, você precisará achar um pa- 
trocinador para lhe proporcionar 
as armas e os equipamentos que 
Claude usará nos jogos. 


Embora você possa escolher a loja que irá patrocinar Claude, 
você não poderá controla-lo durante o torneio. 


onseguindo o " lugare: se sentar, você 4 que p 


STAR OCEAN: 


daz descoberta. 

3- Viaje para Hoffmann Ruins para recobrar a Energy Stone que é ne- 
cessária para concluir as Esperanças de Lacour. 

4- Resgate Emest da presença maligna. 


TOWN OF LINGA 
A pacata Town of Linga é casa para uma universidade na qual o 
povo de toda parte Expel se reúnem para nela se ocuparem. Além de 
todos os estudiosos que vagam pelos corredores da Universidade, um 
dos mais famosos lingúistas de Expel, Keith Klauser, pode ser achado 
aqui. 


gar e indo visitar Gangees e a sua neta Suphia durante toda Guia de Private Actions 
Private Action de Claude e Rena:- 
Local: North Linga (Claude) ou South Linga (Rena). 
se o Claude e derrotado na segunda batalha, ele ganhará uma Participantes: Precis 
de consolo para tentar avançar para as finais contra Dias Requerimentos: Bowman não pode estar em seu grupo! Este PA está 
disponível antes do povo de Lacour se refugiar no castelo. 
Descrição: Se você quer recrutar Precis esta é sua chance. Claude 
: erro pergunta para Precis sobre seu brinquedo robótico e ela os convida para 
Lflsito poi Fe TUTo [NB f=Toto anjo Toji to MN o Noto iaTorcialalcilgo Ho ir a sua casa. Rena por sua vontade segue até a casa de Newmann para 
Ss eventos que há pouco aconteceram. perguntar sobre Precis. Sem considerar as consequências de como o 
PA começou o pai de Precis pergunta a você se você não quer que ela o 
acompanhe em sua aventura (êta paizão boa). 


Local: Lado de fora de Lacour Academy 
Participantes: O confiante vendedor 
Requerimentos: Nenhum 


Descrição: Se você alcan- 
ça uma multidão de pesso- 
as que escutam um vende- 
dor pechinchando as suas 
mercadorias. Se você esco- 
lhe comprar o que ele está 
te empurrando, você adqui- 
rirá um livro aleatório, bom 
para impulsionar uma parti- 
cular skill em um nível. Se 
você não quer gastar o di- 
= nheiro (1,980 FOL), você 
% não adquirirá nada. 


Local: Bowman's Pharma- 
cy 

Participantes: Bowman 
Requerimentos: Bowman 
a? deve estar em seu grupo. 
Você tem que ter escolhido 
a segunda opção no PA da 
lua-de-mel de Bowman em 
Ariia Village. 

Descrição: Você pergunta 
para a esposa de Bowman, 
Nineh que é a casa. Quando 
Bowman entrar, as faíscas 
irão começar a voar. 


Private Actions de Claude:- 


Requerimentos: Nenhum 

Descrição: Quando Claude se prepara para deixar a Biblioteca, ele se 
encontra com Rena que está olhando catálogos da faculdade. Ele ofere- 
ce para ensiná-la ensinar, e a amizade entre os dois é fortalecida. 


Local: Tsuyoshi Takemoto Pharmacy. 

Participantes: A pequena garota de Lacour. 

Requerimentos: Você deve Ter escolhido a primeira opção no PA de 
Lacour e o Segunda opção no PA de Port of Herlie e Ter derrotado os 
Lesser Assassins. 

Descrição: Claude acha a pequena garota de Lacour sã e salva atrás 
de sua família em Linga. 


Local: Academy Library. 
Participantes: Bowman 

: Você deve Ter visto o PA de Bowman -Eleanor em 
Port of Herilie. Este PA toma-se disponível após o povo se refugiar no 
castelo. 
Descrição: O Claude somente anda com Bowman para tentar achar 
uma possível cura para o grave estado de Eleanor. A cura está nas 
propriedades curativas de uma erva chamada Metox, que á achada em 
Lasguss Mountain. Bowman expressa seu desejo para ir até lá e procu- 


Local: A casa de Precis 
Participantes: Precis 
Requerimentos: Você deve Ter visto o PA na Jam Shop em Town of 


Descrição: Uma vez mais, Claude sofre às mãos da cozinha da família 
de Newmann. Desta vez, o pai de Precis faz Chá de geleia e fora a Geleia 
de Pimenta que Precis trouxe para casa de Town of Salva. decidindo 
“saborear” isto por causa de uma gota a mais na amizade entre o Claude 
e Precis, enquanto que recusando completamente irá deixar os dois 


Participantes: Precis 

Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo. Este PA ocorre 
depois dos eventos em Hoffman Ruins, mas antes de você retomar a ver 
o Rei de Lacour. 

Descrição: Precis retoma para casa para visitar o seu pai e descobrir 
que ele é casa. Rena e Precis o procuram e descobrem que ele foi para 
o lugar onde o meteoro caiu. Quando você deixa a cidade que você se 
encontrará com ele, e Precis começa a gritar a ele. Depois de todas as 
suas dificuldades, você adquire um Meteorite e sua amizade com Precis 
é aumentada. 


Local: Na casa Bowman 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo e você deve Ter 
visto o PA de Bowman na Joalharia em Town of Salva. 

Descrição: Rena assiste como Bowman dá para sua esposa o presen- 
te que ela ajudou a escolher. A amizade entre os dois cresce. 


discussão deles é sobre a faculdade, e Bowman a convida a ficar com 
ele e a esposa dele ela assiste a Academia. Aceitando a amável oferta 
dele, é o melhor modo para aumentar os valores de amizade entre Rena 


Guia de Itens vendidos 
Skill Guild:- 
Item Preco 


University Co-op (Academy Co-op):- 
Hem Preço 


Pharmacy (Jean medicine Home):- 
Kem Preço 


Pharmacy (Tsuyoshi Takemoto):- 
lem Preco 


ESTRATÉGIA 


STAR OCEAN: 


Herb 10. Dill Whip ou Lavender 


ESTRATÉGIA 


não é muito grande como algumas 
| dungeons que você explorou anteri- 
iormente, os cruzamentos as vezes 


Se você quiser realmente impressionar Bowman, devolva o Dill 
Wihip. Pois esse é um herb que ele nunca viu antes. 


ervas comuns. 


Só um caminho o conduzirá a áreas onde você poderá achar as 
herbs que Bowman quer e também ao Boss. Todos os outros caminhos 
o conduzirão em um lugares onde não será possível continuar ou cami- HOEMANN RUINS 
nhos que conduzem a outras bifurcações que levam as telas que você ão que 
já passou anteriormente. 


Os efeitos das magias mais poderosas podem fazer com que as 
estalaciites que estão acima cair. Caia fora do lugar onde ela vai cair MMEjCE-EMnlosigeEM Analice 


Os esqueletos das criaturas que estão a bastante tempo mortas 
é uma indicação que você está indo em direção ao coração de Sanctu- 
ary of Linga. Esteja certo de manter o HP e o MP de seu grupo sempre 
cheios. 


Boss Data: Visseyer (3) 
10.000 HP 

100MP 

Ponto Forte: Void 


Fique muito perto de um deles e você ltens para se pegar:- 
irá acabar sendo tragado completa- 2 Puddin 


é ir acertar O VSOOIOE QUO 06 SURCE PomenagaÃ Gio ANGRA 


ESTRATEGIA 


tentar derrotar os inimigos um a um por vez Se 
acontecer de você ter qualquer quantidade de Fai- 
my Glass, use-os pois isto pode lhe ajudar a permitir 
a seu grupo fazer um número ilimitado de Killer 
Moves ou de Heraldry Spelis sem reduzir o seu MP 


Conseguindo pegar qualquer uma das herbs 
raras e devolvendo elas então para Bowman você 
conseguirá adquirir a sua audiência com Keith. 


step. 
É vour try gutide nt 


com a magia Cure All e o item Blackberry. Embora os personagens 
controlados pelo computador podem usar os itens, a maior parte do 
tempo eles não vão faze-lo, forçando-o a encher seus HP perdidos e MP. 


EU VOU FINALMENTE ENCONTRAR ERNEST? 

Depois de com sucesso recuperar a Energy Stone de Hofmann 
Ruins, Opera vê algo à esquerda fora da entrada e sai em uma persegui- 
ção contra a coisa. Seguindo ela, você descobre que é Emest que se 
levanta entre as ruínas com algo estranho em seus olhos. 

Quando Emest se movimenta em direção a Opera, ela o adverte 
aficar para atrás. Quando ele não atende a sua advertência, Opera abre 
fogo e lhe envia ao chão. 


Correndo por este lado, Opera se cai presa do verdadeiro mal 
que está possuindo Emest. 


Ponto Fraco: Light 

O Ghost que possui Emest de fato busca um lugar para parar 
depois do massacre da batalha que anteriormente você teve com Harfa- 
inx. Como Harfainx, esta criatura só pode ser atacada quando ela estiver 
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soldado leva vocês de volta para o navio. Velejando de volta para La- 
cour, O grupo corre até o castelo para que a Lacour Hope seja concluída 
derrotada. 


>» 
[né 
(º) 
jo 
A 
Q 
Z 
e) 
hd 
uu 
A 
uu 
E 
[um 
Z 
4 
uu 
ty 
(e) 
4 
< 
ja 
RA 


LACOUR FRONT LINE 
itens para se comprar em Lacour Front Line 


General Store (Lacour Store):- 

Item Preço 
Wallon Sword 3,900 FOL 
Gusguine 4,500 FOL 
Bagh Nakh 1,400 FOL 
Hard Whip 3,000 FOL 
Aquaberry 105 FOL 
Blackberry 200 FOL 
Blueberry 60 FOL 
Spectacles 8FOL 
Ressurection Bottle 3,800 FOL 
Pet Food 10 FOL 
Crystal 500 FOL 
Green Benyl 500 FOL 
Saphire 800 FOL 
Ruby 400 FOL 
Weapons Shop (Arsenal):- 

Item Preço 
Long Edge 12,000 FOL 
Crest Rod 1,200 FOL 
Plate Helm 7,000 FOL 
Brigandine 3,500 FOL 
Knight's Shield 1,000 FOL 
Buckler 650 FOL 
Silver Greaves 5,200 FOL 
Plate Mail 13,400 FOL 
Fine Shield 3,800 FOL 
Ressurection Bottle 3,600 FOL 
Lista de monstros de Lacour Front Line:- 

Stonestatue (2,200 HP / O MP) 


Ponto Forte: Darkness 
Ponto Fraco: Light 

O caminho que conduz ao norte de Hilton levará das montanhas 
para o local onde está o posto do exército de Lacour contra as forças 
demoniíacas vindas de El. 


Em Front Lines 
ERanco, você volta de Hoffmann Ruins e apresenta a Energy 
Stone para o rei de Lacour, ele o en- 
via ao Lacour Front Line na outra pon- 
ta do continente e lhe pede para que 
ajude o exército daqui. 


O rei pergunta se você pode aju- 
da-lo. 


Você tem que realizar qualquer 
Private Actions restante antes que 
você entre nas localidades de Lacour Front 
Line. Uma vez que certos eventos acon- 
teçam, não lhe será permitido deixar o 
solo de Lacour Front Line. 
Sua primeira responsabilidade 
ao entrar no autoposto é informar o 
escritório do General Commander. 
P A primeira pessoa que você nota 
ao entrar no escritório é Dias Flac. 
Depois que o General Commander 
terminar as suas específicas ins- 
truções, Claude e Rena voltam para 
o corredor e começam a falar so- 
bre dias. Dias interrompe e a con- 
versação, que termina com Rena 
que apressa para ir falar com ele. 
Se você estiver jogando com 
Rena esta é a sua oportunidade para 
recrutar Dias em seu grupo. Se você 
está jogando com Claude, ande esca- 
da abaixo para inspecionar e se encon- 
trar com Dias que lhe pede para que olhe 
Rena para ele. Quando você se encontrar com 


2- Elder's House 


Guia de itens vendidos:- 
Item 

Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 
Spectacles 
Ressurection Bottle 
Cure Paralysis 
Cure Stone 

Pet Food 

Seafood 

Fruit 

Grain 

Meat 

Vegetables 
Egg/Diary Products 
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humanidade no continente de El. Sobre- 
viventes dos horrores do Sorcery Glo- 
be, o povo da cidade estão esperando 
forças de Lacour e Cross para salvá- 
los então. 


Lista de lugares para se visitar:- 
1- Weapons Shop 


Lista de Armas/Armaduras encon- 
tradas em Arsenal:- 
1- Veil Piecer, Fine Shield 
: 2- Shield Sword 
42 3- Metal Fangs, Silver robes x 2 
'4- Giant Fist, Silver Greaves x 2 
“fe Rune Cap 


RAR à 6- Plate Mail x 2 


Depois de ser lançado para fora do navio juntos, os membros de 
seu grupo acabam sendo separados. Claude vai andar na praia pois 
está só, mas ao longe ele ouve uma 
voz muito fraca. Explorando a praia, 
ele acha Leon que está assustado, e 
você percebe que é por ele estar só. '. 
Do outro lado, Rena anda por uma orla 
com o resto do grupo. 


Mas onde está todo mundo? 


Independente de qual personagem você esteja jogan- 

do, siga para o pequeno autoposto no meio da parte 

arborizada perto da praia. Eluria Colony é onde serão 

reunidos todos os membros de seu grupo antes de eles 

irem para a sua próxima aventura. Se você está jogan- 

ra E do com Claude, aqui é onde você poderá recrutar o 
o pequeno mágico, Leon. 


Rena corre para abraçar Claude. 


Depois de discutir a atual situação com o líder da 
colônia, Claude e o grupo se oferecem para ir e inves- 
tigar Eluria um pouco mais de perto e eliminar a ameaça 
para o continente. O líder oferece o uso das armas e 
w | equipamentos em seu arsenal para a missão. 


Procure as prateleiras de equipamento e na de 
armas para armas e armaduras grátis. 


Explore completamente a parede do arsenal e 
compre qualquer item que você poderá precisar mais à 
frente para a batalha longa que irá vir. Antes que você 
N deixe o local, o balconista lhe dará um ID Card que ele 


o a achou enquanto estava escapando de Eluria. Isto po- 
= = derá ser útil ainda. 


Aquaberry 
Celestier Guard x 2 
Crystal 

Cure Paralysis 
Cure Stone 

Fresh Syrup 

Gale Earring 

Giant Fist 

Holy Mist 

Meteor Ring 


Murasame Sword 
Musical Softwere 
Sapphire 

Splinter 

Spring Water 

Star Ruby 

Steel Helm 

Stone Check 
Trickster Armband 
Ultra Punch 

X Box 

?GUARD (Core Plate) 


Lista de mostros de Eluria Tower:- 
Eldermagius (800 HP /50 MP) 


Pontos Fortes: Fire, Wind, Thunder e Star 


Darthwidow (6.700 HP / 
OMP) 
Ponto Fraco: Fire 


Defender (800 HP /0 MP) 
Ponto Fraco: Fire 


Coldlizard (13,000 HP / 0 


MP) 
Pontos Fortes: Water e Thunder et 
Ponto Fraco: Fire VU 

FA 
Timekeeper (3,500 HP /0 MP) Ç q 
Pontos Fracos: Fire e Thunder : 

i 
A primeira coisa que você notará ao entrar em F “4 


Eluria Tower é o dramático aumento das batalhas alea- 
tórias. Não só os monstros aqui difíceis. mas você es- É 
tará se encontrando com eles a todo passo! 


STAR OCEAN: THE SECOND STORY 


Os pluzle na dungeon exige que 
você leia as inscrições em todas as es- 
tátuas na torre. Esteja Certo de marcar 
código inscrito em cada uma, porque 
você precisará deles todos mais adian- 
te. A alternativa requer ir para todos os 
lados mais tarde. 


As inscrições podem parecer 
bem estranhas e sem sentido agora, mas 
depois logo a frente na aventura eles 
serão muito úteis. 


Começando com o segundo an- 
dar, todos os andares são conectados 
por tubos de transporte. Ativar um, so- 
mente pise dentro de um dos tubos ilumi- 

= nados amare- 


wjO levará para 
cima ou te pu- 


Boss Data: Shin 


xará para baixo. 
Em cada parte do mapa, você achará uma ou duas estátuas. No Boss Data: Berle 

andar onde há duas ou mais, está o 
código marcado em cada estátua. Os 
códigos representam as letras (e a lo- 
calização da letra) do password que 
É você precisará introduzir na Statue of 
the Priest. O código 3-O indica que a 
terceira letra da palavra é a letra O. 
Quando você colocar o password cor- 
retamente, a Statue of the Priest emiti- 
rá outro Card Key para você. 


Soletre a password com uma letra por vez. 


—— STAR OCEAN! THE SECOND STORY | 


CPV BMESHARK 


Enable Code (deve ser ativado) Mental Science ---------==.............. nn 3009973B O00A 
RPE Aa E Gis : | Kitchen Knife --- 3009B974 000A 
Recipe ----------—- 3009B975 000A 
Good Eye --- 3009B976 000A 
Wihistling -=================—==...... none nono nono nana na 3009B977 000A 
Animal Training 3009B978 000A 
Metal Casting ------—-—————-——- 3009B979 000A 
Scientific Ability 3009B97A O000A 
Fallyology: ==—"=———ecescoroocecaececoneacem secncneesasaneo 3009B97B 000A 
Radar ----=--—...... nn 3009B97C 000A 
Piety ---------—- 3009B97D 000A 
Playfulness 3009B97E 000A 
Functionality --=============....... anne no nono no 3009B97F 000A 
Courage ---------=-==........ nuno 3009B980 000A 
Poker Face ---- 3009B981 000A 
Copying --=-=========—=====..... 3009B982 000A 
Mech Knowledge ---==-====-=--=-............. nen non nn 3009B983 000A 
Mech Operation -----=-==========......... name nen one anna 30098984 000A 
Below the Belt 3009B985 000A 
Strong Blow ------- 3009B986 000A 


3009B987 000A 
3009B988 0004 
3009B989 000A 
3009B98A 000A 
Motormouth ------=--=........... nn 3009B98B 000A 
Body Control -----———-----——......... nn n nn 3009B98C 000A 
Spirit Force 3009B98D 000A 
Re sedaMto e 3009B98E 000A 

EE 3009B98F 000A 

Em ARDER o ato DADA 3009B990 000A 
3009B991 000A 
ad 3009B992 000A 
8009B922 03E7 
8009B928 7277? 
8009B9D4 007? 


Códigos para a 1º posição 


Modificad 


igitos para o 
01FF - Non-Magic Users 
O3FF - Magic Users 

Modificador de Experience 
Max Level após 1º batalha 


8009AA30 2779 
8009AAS0 C9FF 
8009AA32 3B9A 
8009AA34 270F 
8009AASC 270F 
8009AA40 270F 
8009AA44 270F 
SO09AA48 0063 
8009AA4A 270F 
8009AA50 270F 
8009AA56 270F 
8009AA5SC 270F 
8009AA62 270F 
3009AA68 00FF 


: a g 8009B9D8B 00FF 
Códigos para habilitar Max Skill Level 8009B9DE 270F 
N09BS 8009B9E4 7777 

| Modificador de Armor 8009B9E6 22797 
Modificador de Shield --------—-............... nn 8009B9E8 72777 

Modificador de Helmet -----------——-............ nona 8009B9EA 777? 

Modificador de Greaves --—---—--—-............... 8009B9EC 7727? 

Modificador de Accessory1 ---------—-—-=......... e. 8009B9EE 277? 

Modificador de Accessory2 -----------=-=-====....... =. 8009B9F0O 2779? 

-Odigos para habilitar Max Skill Leve 

Sketching -==========....neoncnco nen ne acc oneanoncanesnancanem 3009BA35 000A 

Musical Notation 3009BA36 000A 

Music Instruments ----===——=====......... nn 3009BA37 O000A 

Tool Knowledge -----——--—-——............. nuno 3009BA38 000A 

Mineralogy -=-=========.......... nen nono 3009BA39 000A 
Herbal Medicine --——===———=——————. e... ncanemmeamo SO009BASA OO0A 


Craft — nn 3009BASB 000A [apJE GIN Sette 
Writing —— nn 3009BASD 000A 
Eftort—— o 3009BASE 000A 
Perseverance ——— ll 3009BA3F 000A 


Patience 3009BA40 000A Vriting 
Danger Sense 3009BA41 000A E 

3009BA42 000A 3 
Mental Science 3009BA43 000A S 
Kitchen Knife 3009BA44 O000A B 
Recipe 3009BA45 000A B 
Good Eye 3009BA45 000A 


Whistling —————  3009BA47 000A 
Animal Training ————  3009BA48 000A 
Metal Casting ———— o 3009BA49 000A 
Fairyology ——— —  — 3009BA4B 000A Animal Training “---- 3009BB18 0004 
Radar —— o 3009BA4C 000A letal Casting - : —--—--- 3009BB19 0004 
Pioly —————— eae 3009BA4D 000A Scientific Abilit 3009BB1A O A 
Playfulness——— o 3009BA4E 000A 
Functionality ————— o 3009BA4F 000A 


Courage 3009BA50 000A 

Poker Face 3009BA51 000A 

Copying 3009BA52 000A 

Mech Knowledge 3009BA53 000A g 

Mech Operation 3009BA54 000A E 

Below the Belt 3009BA55 000A 

Strong Blow 3009BA56 000A j 
3009BA57 000A | 

Counterattack 3009BA58 000A 

Feint 3009BA59 000A 

Mental Training 3009BASA 000A 

Motormouth 3009BA5B 000A 

Body Control 3009BASC 000A 

Spirit Force 3009BASD 000A j 

Parry 3009BASE 000A 

Cancel 3009BASF 000A ] 

Gale 3009BA60 000A j 

Provocation 3009BA61 000A 


Max SP —— e 8009B9F2 03E7 
Modificador de Max Talent —————— ————— 8009B9F8 2777 


Modificador de “Killer Moves ———————————— 8009BAA4 007? 
Dígitos para o código modificador de Max Talent Max S 
01FF - Non-Magic Users Modificador de Me 09B/ 
O3FF - Magic Users todificador de “Killer! Moves 8009BB74 0027 
Códigos para a 3º posição Dígitos para o código modificador de Max Talent 
Modificador de B009AA9O 722? D1FF - Non-Magie Users 
Max Level após a 1º batalha 8009AA90 C9FF Jd agie Users 
8009AA92 3B9A Códigos para a 4º posição 
MaxHP 8009AA94 270F Vodificador de ence 800 
HP infinito 8B009AA9C 270F 
Max MP BOO9AAAO 270F 
MP infinito B009AAA4 270F 
Level 99 3009AAAB 0063 
Max STR 8009AAAA 270F 
Max CON 8009AABO 270F P 
Max AGL 8009AAB6 270F 
Max DEX 8009AABC 270F S 
Max INT 8009AAC2 270F C 
Max GUTS 3009AAC8 00FF 
Max LUK 8009BAAS 00FF 
Max STM 8009BAAE 270F ) 
Modificador de arma B009BAB4 7277 
Modificador de Armor 8009BAB6 777? OF 
Modificador de Shield 8009BAB8 7777 ( 
Modificador de Helmet BO009BABA 7777 
Moditicador de Greaves 8009BABC 777? 
Maodificador de Accessory1 8009BABE 777? | 
Modificador de Accessory2 ————— 8009BACO 727? | e 
Códigos para habilitar Max Skill Level 
Sketching ————  3009BB05 0004 
Music Instruments — —  — 3009BB07 0004 codigos | para a habilitar Max Skill LE! 


| EPE STAR OCEAN: THE SECOND STORY | 


Dígitos para o código modificador de Max Talent 


Códigos para a 


az 


5º posição 


Modificador de Accessory1 --------—--................ 8009BC5E 797? 


Modificador de Accessory2 ----- ---- B009BC60 779? 
Sketching DS pg a 3009BCA5 000A 
Musical Notation ----------.. 3009BCA6 0004 


Music Instruments 3009BCA7 0004 
Tool Knowledge ------------- S3009BCA8B 000A 
Mineralogy ------------------.. 3009BCA9 0004 
Herbal Medicine S3009BCAA 0004 


Craft ---====...enanna nano nono 3009BCAB 0004 
Esthetic Sense 3009BCAC 0004 
Writing 3009BCAD 000A 
Eftort 3009BCAE 0004 
Perseverance -------------.. 3009BCAF 000A 
Patience -------------.......... 3009BCBO 000A 
Danger Sense ---=-------==.. 3009BCB1 000A 
Biology --------=----=.......... 3009BCB2 000A 


Mental Science 3009BCB3 000A 


Kitchen Knife ---====........= 3009BCB4 000A 
Recipe -escoconcnnnanananenanana 3009BCB5 0004 
Good Eye eseeeneanenaneeneea 3009BCB6 000A 


Wihistling --=-======.......one nono nn nnnonenaneoanenanonneo 3009BCB7 000A 
Animal Training 3009BCB8 000A 
Metal Casting ---=--==--=====............ nn. 3009BCB9 000A 
Scientific Ability 3009BCBA 0004 
Fairyology -----==-==-===.......... nuno nono non non nono 3009BCBB 000A 
Radar ---=========0...caecaecaecanonnoncancanom 3009BCBC 000A 
Piety -=========.... nano neoon nana nn nnnno 3009BCBD 0004 
Playfulness 3009BCBE 000A 
Functionality --================.......n non 3009BCBF 000A 
Courage -------==-==........... nono non. 3009BCCO 000A 
Poker Face 3009BCC1 000A 
Copying --===========.........n non nana nono 3009BCC2 000A 
Mech Knowledge 3009BCC3 000A 
Mech Operation ---==========........e nenem anna non onnonem 3009BCC4 000A 
Below the Belt ------==--==................. 3009BCC5 000A 
Strong Blow ---=====............ nene nano anna ano oanoacanem 3009BCC6 0004 
Flip ==========.. nana neoon n neon none nan nnn no 3009BCC7 0004 
Counterattack ----=-=-===========-==.. ===. 3009BCC8 000A 
Feint --=======......nn anna none nano one n amoo nec oneoonnoam 3009BCC9 000A 
Mental Training 3009BCCA 0004 
Motormouth 3009BCCB 000A 
Body Control 3009BCCC 0004 
Spirit Force 3009BCCD 0004 
Ui 3009BCCE 000A 
Cancel -------- 3009BCCF 000A 
Gale ----=====........ nan. n nono nono one oacooccanocacconncaneo 3009BCDO 000A 
Provocation 3009BCD1 000A 
Float ----=====....... nen nono anne nono neoon oo necacanacono 3009BCD2 000A 
Max SP ---=====......en neo nn een cnecanecanooancanenencanaoame 8009BC62 03E7 
Modificador de Max Talent ---========....c.omencanecaenom 8009BC68 777? 
8009BD14 0077 


Modificador de 'Killer' Moves 
Dígito para o código modificador de Max Talent 


o1FF - Non-Magic Users 


03FF - Magic Users 
Modificador de Experience ---- B009ABBO 7779? 
Max Level após a 1º batalha ---------=====............n. 8009ABBO C9FF 
=esecancano nino enac ano ne nono nanaancanecencoancaneonecanenancoam 8009ABB2 3B9A 
Max HP 8009ABB4 270F 
HP infinito 8009ABBC 270F 
Max MP 8009ABCO 270F 
MP infinito B009ABC4 270F 
Level 99 3009ABC8 0063 
Max STR 8009ABCA 270F 
Max CON 8009ABDO 270F 
Max AGL 8009ABD6 270F 
Max DEX ------=--------.... 8009ABDC 270F 
Max INT 8009ABE2 270F 
Max GUTS 3009ABE8 00FF 
Max LUK 8009BD18 00FF 
Max STM 8009BD1E 270F 
Modificador de arma -=-========.......caconecneanonecncaneo 8009BD24 7779? 


Modificador de Armor -=-===========......amcnconenamenomm 8009BD26 7777 


Modificador de Shield 8009BD28 7727? Max ST EEE 8009BDE 

Modificador de Helmet ————— 8009BD2A 2777 odificador de arma ------ 8009B / 

Modificador de Greaves 8009BD2C 7727? Moc nto) 6 

Modificador de Accessory1 8009BD2E 277? Mod eld 

Modificador de Accessory2 —————— ——— 8009BD30 277? fodifica: - BD 

Códigos para habilitar Max Skill Level Modificador de Gre D 

Sketching ———— o 3009BD75 000A fodificador de Ac 

Musical Notation 3009BD76 000A Modificador de Accessory2 é 8009BE00 7 

Music Instruments 3009BD77 000A Códigos para habilitar Max Skill Level 

Tool Knowledge 3009BD78 000A etching LE 

Mineralogy 3009BD79 0004 - 

Herbal Medicine 3009BD7A 000A S 

Craft 3009BD7B 000A o) 

Esthetic Sense 3009BD7C 000A eralog 

Writing 3009BD7D 000A erb: e 

Effort 3009BD7E 000A i 

Perseverance 3009BD7F 000A 

Patience 3009BD80 000A , 

Danger Sense 3009BD81 000A 

Biology 3009BD82 000A 3005 

Mental Science 3009BD83 000A F E 

Kitchen Knife 3009BD84 000A B 

Recipe 3009BD85 000A iolog) 

Good Eye 3009BD86 000A al S 

Whistling 3009BD87 000A 

Animal Training 3009BD88 000A 

Metal Casting 3009BD89 000A 

Scientific Ability 3009BD8A 0004 E 

Fairyology 3009BD8B 0004 picdira Dei TE OE 

Radar 3009BD8C 000A s 

Piety Reto ore = DI: ID o 01). Scientific Ability -----=----===---............... oo. 3009BE 

Playfuiness 3009BD8E 000A g 3009 

Functionality 3009BD8F 000A Rad 9 

Courage 3009BD90 000A o Copotadicess AA isço O ioga ei A OO 

Poker Face 3009BD91 000A 

Copying 3009BD92 000A To 

Mech Knowledge 3009BD93 000A ura 

Mech Operation 3009BD94 000A 

Below the Belt 3009BD95 000A 

Strong Blow 3009BD96 000A VE g 

Fip 3009BD97 000A r 

Counterattack 3009BD98 000A e 3 

Feint 3009BD99 000A On GRE lojyR== == escoa NO IMDOE 

Mental Training 3009BD9A 000A ip 

Motormouth 3009BD9B 000A o) a > 

Body Control 3009BD9C 000A ei 

Spirit Force 3009BD9D 000A [5 a 

Parry 3009BD9E 000A otormo! 

Cancel 3009BD9F 000A y Co 

Gale 3009BDAO 000A sirit Fc 

Provocation 3009BDA1 000A arr 

Float 3009BDA2 000A Inc 

Max SP 8009BD32 03E7 aale dE a 

Modificador de Max Talent 8009BD38 27277 Provocation 3009BE7 DOA 

Modificador de 'Killer' Moves ————— 8009BDE4 007? loat - EE ds NO09BE72 00 
Dígitos para o código modificador de Max Talent 

01FF - Non-Magic Users 

03FF - Magic Users 


Códigos para a 7º posição Dígitos para o código modificador de Max Talent 
Modificador de Experience —————— — ——— 8009AC10 222? 01FF - Non-Magic Users 


Max Level após a 1º batalha 8009AC10 C9FF 03FF - Magic Users ; E 
nn BOO9AC12 3B9A Códigos para a 8º posição 

MaxHP — — o 8009AC14 270F nodificador de Experience 3009ACT7O 
HPinfinito ————————— — 8009AC1C 270F Max Level após 1º batalha 8009AC70 C9 
MaxMP —— o 8009AC20 270F É SAO A E 


MP infinito ———————— 8009AC24 270F 
Level 99 ————— 3009AC28 0063 
MaxSTR ——— —— 8009AC2A 270F 
Max CON —— o 8009AC30 270F 
Max AGL ——————————— 8009AC36 270F 


MaxDEX —— o 8009ACSC 270F ax STR 
Max INT— o 8009AC42 270F tax CO 
MaxGUTS ——— — — 3009AC48 00FF Max AGL 


Max LUK — — o 8009BDE8 00FF Max DEX . Sao AGA 


ecesaesaaoaseeoaeoaecacosesasesoasasassassasasasaesaanaensanoa DO02B54C 0001 


ESTES E 8009C442 0000 
Todas as vozes (1 de 2) 8009C138 FFFF 
ÍRIS a 8009C13A FFFF 


cemeeeecaeeeoeaemaeseaaeseseoeeecesceneseenesceceneenenenene 8009C13C FFFF 
8009C13E FFFF 
8009C140 FFFF 
8009C142 FFFF 
8009C144 FFFF 


aemeacanaototontasoatasosoaceaoasancaneseacanesaanascanaceaneom 8009C14C FFFF 
8009C14E FFFF 
8009C150 FFFF 
8009C152 FFFF 
8009C154 FFFF 
8009C156 FFFF 
8009C158 FFFF 
8009C15A FFFF 
8009C15C FFFF 


8009C160 FFFF 
8009C162 FFFF 
8009C164 FFFF 
8009C166 FFFF 
8009C168 FFFF 
8009C16A FFFF 
8009C16C FFFF 
8009C16E FFFF 
8009C170 FFFF 
8009C172 FFFF 
8009C174 FFFF 
8009C176 FFFF 
8009C178 FFFF 
8009C17A FFFF 
8009C17C FFFF 
8009C17E FFFF 
000A 8009C180 FFFF 
30 0004 mena 8009C182 FFFF 

10004 nn 8009C184 FFFF 
8009C186 FFFF 
8009C188 FFFF 
8009C18A FFFF 
8009C18C FFFF 


o 8009C18E FFFF 
E 8009C190 FFFF 
8009C192 FFFF 
a : : 3009BF39 0004 8009C194 FFFF 
tal Trainino DO9BF3A 0004 8009C196 FFFF 


8009C198 FFFF 
E 8009CI9AFEFF 
ceemeaeaaemeemeeeemeneaeeaeoemeesenacaeneemeaeeneaemneenemeenmme B009CI9C FFFF 
OO CISEFPFE 
atm 8009C1A0 FFFF 

- DO9BF40 0004 | a 8009C1A2 FFFF 
vocatic 3009BF41 0004 8009C1A4 FFFF 
O9BF42 - BOO9C1AS FFFF 

--- B009C1AS FFFF 
--- BOO9C1AA FFFF 
--— B009C1AC FFFF 


Dígitos para o código modificador de Max Talent | BOOSCIAE FFFF 


eceaascaaecesaaeoneesamaeanaaesaesenoreenaoeaesoeaeneoeenenem 8009C1BO FFFF 
8009C1B2 FFFF 

- 8009C1B4 FFFF 
-- B009C1B6 FFFF 
- 8009C1B8 FFFF 
eeceoenaeeeromeoenaeoeanenoecenaem 8009C1BA FFFF 
-- B009C1BC FFFF 
-- B009C1BE FFFF 
-- 8009C1CO FFFF 
- 8009C1C2 FFFF 
- 8009C1C4 FFFF 
ececeeaeoeeeeaeseeneoeseeoennem 8009C1C6 FFFF 
cecececeeceaesnoaaeacasnoeoeaoeoeacaneaeenenanasonaneananenenaem 8009C108 FFFF 


Códigos variados 


0000 - (nada) O 

0001 - Magic Canvas 
0002 - 'Spring' 

0003 - “The Scream" 
0004 - “Judgment Day” 
0005 - “The Last Supper 
0006 - Portrait A 

0007 - Portrait B 

0008 - Portrait C 

0009 - Portrait G 

0004 - Portrait | 

000B - Portrait D 

000C - Portrait F 

000D - Portrait J 

000E - Portrait H 

000F - Portrait E 

0010 - Portrait L 

0011 - Portrait K 

0012 - Scribbles 

0013 - Victorial Card 
0014 - Mortalial Card 
0015 - Revival Card 
0016 - Fol Up Card 
0017 - Dicovery Card 
0018 - Extension Card 
0019 - Fairies Card 
0014 - Fountain Card 
001B - Silence Card 
001C - Hexagram Card 
001D - Magic Rock 

001 - Weird Lump 
001F - Tri-ball 

0020 - Hyperball 

0021 - Super Ball 
0022 - Angle's Statue 
0023 - Fairy's Statue 
0024 - Goddess Statue 
0025 - Dummy Doll 
0026 - Idol 

0027 - Skanda 

0028 - Treasure Chest 
0029 - Jack-in-the-box 
0024 - Mirror of Wisdom 
002B - Magical Clay 
002C - Feather Pen 
002D - Piano 

002E - Cembalo 

002F- - Illusive Shamisen 
0030 - Silver Trumpet 
0031 - Harmonica 
0032 - Lyre 

0033 - Violin 

0034 - Organ 

0035 - Conductor's Baton 
0036 - Spectacles 
0037 - Magical Drops 
0038 - Moonlight 

0039 - Silver Idol 

003A - Golden Idol 
003B - Pretty Idol 
003C - Weird Doll 


003D - Reverse Doll 


eeeeeseneeceeeeseemeeem 8009C1CC FFFF 


003E - Silver Pendant 
003F - Sturm Ring 

0040 - Green Bracelet 
0041 - Frog 

0042 - Glass Slippers 
0043 - Regeneration Ring 
0044 - Useless Decoration 
0045 - Luna Tablet 
0046 - Poison Check 
0047 - Paralysis Check 
0048 - Stone Check 
0049 - Purple Mist 
0044 - Magic Mist 
004B - Necklace 

004C - Might Chain 
004D - Surrender Pendant 
004E - Leaf Pendant 
004F - Ruby Pendant 
0050 - Star Necklace 
0051 - Fairy Tear 

0052 - Pyre Tear 

0053 - Silver Charm 
0054 - Blue Talisman 
0055 - Talisman 

0056 - Luna Talisman 
0057 - Gold Ring 

0058 - Princess Ring 
0059 - Healing Ring 
005A - Mental Ring 
005B - Wisdom Ring 
005C - Weighty Ring 
005D - Hard Ring 

005E - Heavy Ring 
005F - Atlas Ring 

0060 - Eclipse Ring 
0061 - Insanity Ring 
0062 - Infinity Ring 
0063 - Battalia Ring 
0064 - Demonslayer Ring 
0065 - Reflection Ring 
0066 - Protection Ring 
0067 - Ring Of Happiness 
0068 - Ring of Sadness 
0069 - Promised Ring 
0064 - Stardust Ring 
006B - Peep Half 

006C - Peep Non 

006D - Slayer's Ring 
006E - Meteor Ring 
006F - Lunatic Ring 
0070 - Berserk Ring 
0071 - Shield Ring 
0072 - Resistance Ring 
0073 - Aqua Ring 

0074 - Flare Ring 

0075 - General's Ring 
0076 - Prism Ring 

0077 - Holy Ring 

0078 - Emerald Ring 
0079 - Water Ring 


BF - Fan 106 - Crush 


0195 - Slime Jelly 

0196 - Fruit Smoothie 
0197 - Yogurt 

0198 - Egg Sandwich 
0199 - Chocolate Crepes 
019A - Bacon & Eggs 
019B - Vanilla Ice Cream 
019C - Shoricake 

019D - Custard Pudding 
019E - Macaroni Au Gratin 
019F - Spicy Cake 

0140 - Raw Milk 

01A1 - Fruit Nectar 
01A2- Pet Food 
01A3-Iron 

01A4- Gold 

01A5 - Silver 

01A6 - Moonite 

01A7 - Orichalcum 

01A8 - Meteorite 

01A9 - Mithril 

01AA - Damascus 

01AB - Rune Metal 
01AC - Rock 

01AD - Green Beryl 
01AE - Sapphire 

O01AF - Ruby 

01BO - Star Ruby 

01B1 - Crystal 

01B2- Sage's Stone 
01B3 - Diamond 

01B4 - Rainbow Diamond 
01B5 - Bandit's Gloves 
01B6 - Blurry Photo 
01B7 - Magical Camera 
01B8 - Magic Film 

01B9 - Music Box 

01BA - Element Analyzer 
01BB - Graphic Software 
01BC - Magician's Hand 
01BD - Rirca 

01BE - Killer Poison 
01BF - Peep-peep Bomb 
01C0 - Mind Bomb 

01C1 - Flare Bomb 

01C2 - Tetra-bomb 

01C3 - Assault Bomb 
01C4 - Protection Bomb 
01C5 - Half-dead Bomb 
01C6- Soul Trap 

01C7 - Nuclear Bomb 
01C8 - Material Kit 

01C9 - Musical Software 
01CA- Erlenmeyer Flask 
01CB - Magical Rasp 
01CC - Soldering Iron 
01CD - Survival Kit 
01CE - Text Software 
01CF - Antiseptic Gloves 
01DO - Holoprojector 
01D1 - Plasma Zap-stick 
01D2 - Mech Launcher 
01D3 - White System 
01D4 - Black System 
01D5 - Green System 
01D6 - Smith's Hammer 
01D7 - Odd Medicine 
01D8- Lady Fingers 
01D9 - Vallum Paper 
01DA - Bounced Check 
01DB - Fill-up 


01DC - Forged Bills 

01DD - Forged Checks 

01DE - Forged Documents 

01DF - Second Ledger 

01E0 - Stock Certificates 

01E1 - Forged Medals 

01E2-Lien 

01E3 - Contract 

01E4 - Life Insurance 

01E5 - Dull Sword (Sword) 

01E6 - Worn-out Sword (Sword) 
01E7 - Golden Fangs (Sword) 
01E8 - Silver Fangs (Sword) 
01E9 - Broad Sword (Sword) 
01EA - Long Sword (Sword) 
01EB - Sinclair Sabre (Sword) 
01EC - Flame Blade (Sword) 
01ED - Walloon Sword (Sword) 
01EE - Gusguine (Sword) 

01EF - Long Edge (Sword) 

01F0O - Sharp Edge (Sword) 

01F1 - Veil Piercer (Sword) 

01F2 - Grand Stinger (Sword) 
01F3 - Ignite Sword (Sword) 
01F4 - Heart Breaker (Sword) 
01F5 - Marvel Sword (Sword) 
01F6 - Minus Sword (Sword) 
01F7 - Sawed (Sword) 

01F8 - Force Sword (Sword) 
01F9 - Windsley Sword (Sword) 
O1FA - Silvance (Sword) 

01FB - Eternal Sphere (Sword) 
01FC - Aura Blade (Sword) 

01FD - All-Purpose Knife (Master 
Chef,Sword) 

01FE - Bastard Sword (Sword) 
01FF - Baselard (Sword) 

0200 - Oriental Blade (Sword) 
0201 - Murasome Sword (Sword) 
0202 - Soul Slayer (Sword) 

0203 - Whirlwind (Sword) 

0204 - The Hope Of Breeze 
(Sword) 

0205 - Hard Cleaver (Sword) 
0206 - Ruins' Fate (Sword) 

0207 - Pleiad Sword (Sword) 
0208 - Crimson Diablos (Sword) 
0209 - Cromlea Sword (Sword) 
020A - Wobbly Sword (Sword) 
020B - Twin Swords (Dual-Sword) 
020C - Guard Sword (Dual-Sword) 
020D - Both Shaver (Dual-Sword) 
020E - Smaller (Dual-Sword) 
020F - Twin-edge (Dual-Sword) 
0210 - Pair Nuts (Dual-Sword) 
0211 - Shield Sword (Dual-Sword) 
0212 - Twin Picks (Dual-Sword) 
0213 - Scyther (Dual-Sword) 
0214 - Doubledemon Sword (Dual- 
Sword) 

0215 - Double Masher (Dual- 
Sword) 

0216 - Lotus Eater (Dual-Sword) 
0217 - Gemini (Dual-Sword) 

0218 - Holy Cross (Dual-Sword) 
0219 - Melufa (Dual-Sword) 
021A - Worn Knuckles (Knuckles) 
021B - Knuckles (Knuckles) 

021C - Hard Knuckles (Knuckles) 
021D - Cestus (Knuckles) 

021E - Fellper Nails (Knuckles) 


021F - Metal Fangs (Knuckles) 
0220 - Magical Gloves (Knuckles) 
0221 - Braised Knuckles (Knuck- 
les) 

0222 - Pain Cestus (Knuckles) 
0223 - Dragon's Claws (Knuckles) 
0224 - Rune Full Moon (Knuckles) 
0225 - Sorceress Knuckles (Knu- 
ckles) 

0226 - Kaiser Knuckles (Knuckles) 
0227 - Empresia (Knuckles) 

0228 - Bagh Nakh (Knuckles) 
0229 - Giant Fists (Knuckles) 
022A - Hecatoncheire (Knuckles) 
022B - Asura (Knuckles) 

022C - Titan's Fists (Knuckles) 
022D - Flare Burst (Knuckles) 
022E - Moon Fists (Knuckles) 
022F - Cat's Fangs (Knuckles) 
0230 - Eagle's Claws (Knuckles) 
0231 - Serpent's Tooth (Knuckles) 
0232 - Death Fangs (Knuckles) 
0233 - Grizzly Claps (Knuckles) 
0234 - Tiger's Fangs (Knuckles) 
0235 - Platinum Nails (Knuckles) 
0236 - Bent Rod (Staff) 

0237 - Silver Rod (Staff) 

0238 - Rod (Staff) 

0239 - Ruby Wand (Staff) 

023A - Tongue Twister (Staff) 
023B - Crest Rod (Staff) 

023C - Holy Rod (Staff) 

023D - Silvermoon (Staff) 

023E - Prime Prayer (Staff) 

023F - Magical Rod (Staff) 

0240 - Rod of Snakes (Staff) 
0241 - Dragon's Tusk (Staff) 
0242 - Ruby Rod (Staff) 

0243 - Clap Rod (Staff) 

0244 - Scrap Iron 

0245 - Booster Box (Kaleidosco- 
pe) 

0246 - Radio Box (Kaleidoscope) 
0247 - Black Box (Kaleidoscope) 
0248 - Light Box (Kaleidoscope) 
0249 - Seventh Ray (Kaleidosco- 


pe) 

024A - X Box (Kaleidoscope) 
024B - Magic Box (Kaleidoscope) 
024C - Alpha Box (Kaleidoscope) 
024D - Burst Box (Kaleidoscope) 
024E - Psycho Box (Kaleidosco- 


pe) 
024F - Beta Box (Kaleidoscope) 
0250 - Gamma Box (Kaleidosco- 
pe) 
0251 - Pulse Box (Kaleidoscope) 
0252 - Magic Hand (Hand) 
0253 - Iron Punch (Hand) 
0254 - One-two Punch (Hand) 
0255 - Straight Punch (Hand) 
0256 - Fire Punch (Hand) 
0257 - Ice Punch (Hand) 
0258 - Thunder Punch (Hand) 
0259 - Ultra Punch (Hand) 
025A - Great Punch (Hand) 
025B - Hyper Punch (Hand) 
025C - Buming Hand (Hand) 
025D - Atomic Punch (Hand) 
025E - Spark Hand (Hand) 

025F - SD Punch (Hand) 


0260 - UGA Punch (Hand) 
0261 - SDUGA Punch (Hand) 
0262 - Limp Whip (Whip) 

0263 - Leather Whip (Whip) 
0264 - Splinter (Whip) 

0265 - Hard Whip (Whip) 

0266 - Twin-tail (Whip) 

0267 - Rose Whip (Whip) 
0268 - Flare Whip (Whip) 

0269 - Light Whip (Whip) 
026A - Cat o'9 Tails (Whip) 
026B - Freeze Whip (Whip) 
026C - Spark Whip (Whip) 
026D - Molecule Wire (Whip) 
026E - Dark Whip (Whip) 

026F - Invisible Whip (Whip) 
0270 - Thick Book (Book) 

0271 - Reference Book (Book) 
0272 - Brain Structure (Book) 
0273-- Illustrated Book (Book) 
0274 - Treatise (Book) 

0275 - Mental Revolution (Book) 
0276 - Heraldry (Book) 

0277 - Dictionary (Book) 

0278 - All About ESP (Book) 
0279 - Heraldry Book (Book) 
027A - Holy Scriptures (Book) 
027B - Book of Awakening (Book) 
027C - Encyclopedia (Book) 
027D - Ancient Wisdom (Book) 
027E - Book of Darkness (Book) 
027F - Book of Chaos (Book) 
0280 - 10 Volt Stun Gun (Gun) 
0281 - Stun Gun (Gun) 

0282 - Electric (Gun) 

0283 - Shock Gun (Gun) 

0284 - Voltage (Gun) 

0285 - Freeze (Gun) 

0286 - Electro Gun (Gun) 
0287 - Flame Gun (Gun) 

0288 - Lightning Gun (Gun) 
0289 - Cracker (Gun) 

028A - Aero Gun (Gun) 

028B - Spark (22?) 

028C - Flare Gun (Gun) 

028D - Electron (22?) 

028E - Psychic Gun (Gun) 
028F - Leather Helm (Helment) 
0290 - Odd Helment (Helment) 
0291 - Odd Hat (Helment) 
0292 - Banded Helm (Helment) 
0293 - Magical Hat (Helment) 
0294 - Fame Heim (Helment) 
0295 - Iron Helm (Helment) 
0296 - Rune Cap (Helment) 
0297 - Plate Helm (Helment) 
0298 - Isis Tiara (Helment) 
0299 - Steel Helm (Helment) 
029A - Jeanne's Helm (Helment) 
029B - Wizard's Hat (Helment) 
029C - Mithril Helm (Helment) 
029D - Sylvan Helm (Helment) 
029E - Duel Helm (Helment) 
029F - Hermit's Helm (Helment) 
02A0 - Odin's Helm (Helment) 
0241 - Bloody Helm (Helment) 
0242 - Salamander Helment (Hel- 
ment) 

0243 - Sacknoth's Helment (Hel- 
ment) 

0244 - Perforated Armor (Armor) 


STAR OCEAN: THE SECOND STORY 


O3C0 - ?Book 


“tarda 
Liauae 


03C1 - ?Book 01 - Air Slash 
038C2 - ?FOOD 02 - Shooting Stars 
03C3- ?FOOD 03 - Phase Gun 
03C4- ?7FOOD 04 - Headsplitter 
038C5 - ?FOOD 05 - Twin Slash 
03C6 - ?FOOD 06 - Energy Sword 
03C7 - ?FOOD 07 - Ripper Blast 
03C8- ?7FOOD 08 - Burst Knuckle 
03C9 - ?FOOD 09 - Dragon Howl 
OSCA- ?FOOD OA - Sword Bomber 
O3CB- ?FOOD OB - Mirror Slice 
03CC - ?FOOD 
O3CD - ?FOOD A E 
pese É Sad 01- Spirit Attac 
O3DO- ?FOOD 02 - Poison Pills : 
03D1 - FOOD 03- Secret Medicine 
O3D2-?FOOD E 
03D3 - 2FOOD 05 - Sakura Attack 
O3D4 - 2FOOD 06 - Firebird Attack 
03D5 - ?FOOD 07 - Death Siege 
03D6 - ?FOOD 08 - Explosion Pills 
03D7 - ?FOOD 09 - Whirlwind Fist 
03D8 - 2FOOD OA - Burst Fist 
03D9- ?7FOOD 
O3DA - ?FOOD bl 
03DB-2FOOD 01 - Dimension Whip 
03DC - ?FOOD 02 - Cloud Dust 
03DD -?FOOD 03 - Arc Attack 
O3DE-2FOOD 04 - Thousand Whips 
OSDF - ?2FOOD 05 - Sonic Whip 
O3E0- ?FOOD 06 - Broken Heart 
O3E1 - ?FOOD 07 - Spiral Whip 
O3E2 - ?FOOD 08 - Thunder Whip 
03E3 - ?FOOD 
03E4- ?FOOD Opera 
03E5-2FOOD 01 - Healing Star 
O3E6- ?FOOD 02 - Cold Wind 
O3E7 - ?FOOD 03 - Photo Prison 
03E8- ?FOOD 04 - A On One 
O3E9- 2FOOD 05 - Flame Launcher 
O03EA- ?FOOD 06 - Lightining Blade 
O03EB-?2FOOD 07 - Spread Ray 
O3EC-?FOOD 08 - Laser Bit 
O3ED-2FOOD 09 - Gravity Shell 
O3EE-2FOOD OA - Hyper Launcher 
O3EF - ?2FOOD É 
OSFO- 2FOOD Precis 
O3F1 - FOOD 01 - Big Bang Attack 
03F2- ?FOOD 02 - Para Bola Beam 
O3F3 - ?FOOD 03 - Ally-Oop 
03F4 - 2FOOD 04 - Mujin Super Beam 
O3F5 - 7FOOD 05 - Bloody Mary 
03F6 - ?FOOD 06 - Mole 
03F7 -2FOOD 07 - Rocket Punch 
03F8- ?FOOD 08 - Hop Step 
O3F9-?FOOD 09 - Holo - Holograph 
OSFA - ?FOOD OA - Barrier 
03FB-2FOOD Se 
OSFC-?MACHINE Ashton 
03FD-2MACHINE 01 - Sword Dance 
03FE-2MACHINE 02 - Cross Slash 
O3FF - ?MACHINE 08 - Twin Stab 
04 - Piercing Swords 
ndi.  05-Dead Triangle 


) ( 
7 7 FEIRAS 


Fa - ps 06 - Dragon Breath 
cador qe kKiile 07 - Hurri 


personagens) 09 - Northem Cross 


or de “K ” Moves 


OSBF - Book Ra den 


THE SECOND STORY 
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QUAKE Ill: ARENA 


DIABLO II 


ENERATION 


ANO 1-N 0/2R$3,90 


PREVIEWS 


N 


PREVIEWS te: = gro PREVIEWS 8-1 gras 
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E tussiiêom 
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-Botrutésjio sapo cistina 
eu tusus vs pussus sits v 


com iitodõa os movimentos €.. 
passo-a-passo de cada fase 


CONFIRA 


Estratégia: Half Life Estratégia: Turok 2 Estratégia: Star Wars Episode |: 
Em foco: Resident Evil, Myth II: Em foco: Warzone 2100, Requiem: The Phantom Manace 

Soulblighter, SimCity S000 Avenging Angel, South Fark Em foco: Austin Powers: Operation 
Cheat Codes: Actua Soccer 5, Cheat Codes: African Safari, Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance 
Ants!, Army Men 2, Brian Lara's Bleifuss Fun, Croc: Legend of Gobbos, | Cheat Codes: Age Of Empires 2: 
Cricket, Grand Theft auto: London, | Grand Slam Turkey, Commandos: The Age Of The Kings, Backtrack, 
Half Life, Herect 2, Need for Speed | Beyond The Call Of Duty, Gruntz, Blood 2: The Chosen, Chip's 

à: Hot Pursuit, Rapanui, S.C.A.R.S, |Lettrix, Madden NFL '99, Requiem: Challenge, Cybermercs, Drakan: 
Shogo: Mobile Armor Division, Tomb| Avenging Angel, Sports Car GT, Tom | Order of The Flame, Jagged 
Raider Ill, Trespasser, Turkey Clancy's SSN, Turok 2: Seeds Of Evil, | Allience 2: Deadly Games, 

Hunter, Yangers, Wing Commander: | Rival Realms, Shaddow Warrior, Midtown Madness, Test Drive 5, 
Secret Ops Vigilance, Speed Busters Warzone 2000, Wolfstein SD 


Nome: 


: = Endereço: 
É É GENERATION Cidade: Estado: Cep: 
3 Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. | POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cód.: PC 01 - Cada R$ 3,90( ) Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 


tel.: (011) 266-3 166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra 


Cód.: PC 02 - Cada R$ 3,90( ) 
Cód.: PC 03 - Cada R$ 3,90( ) 


despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou 


cópia deste cupom. 


PROCURE A LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 


Lojas Franquiadas 


SÃO PAULO 
LAPA - R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444/831-0444 SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071)356-1372-(BROTAS) 
) BRASÍLIA 
SANTANA-R.Cons.M Barros, 314- Baixos Tel.: 
RR Cons Mora A cANORTE-SCLN,313-BL-E Loja-64-Tel:(061) 2740 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.:(011)273-6784 ERA 
MOÓCA -R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA - R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.:(085) 267-3684- (ALDEOTA) 
V.OLIMPIA - R.M. Jesuíno Cardoso, 584 -Tel.:(011)829-1142 MINAS GERAIS 
V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio Meyer, 160 - L.130 -Tel.: (035) 421-7693 
POMPÉIA-R.DesembargadorddVale,115-Tel.:(011)3862-1125 SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.:(035)331-1683 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 Tel.:(011) 6693-7813 FARA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369 
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011)523-9657 PATR E Rua) 
JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.:(011) 201-0373 CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL) 
PENHA - Rua Capitão Avelino Cameiro,457-Tel.:(011) 6942-0816 CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008- (JUVEVÊ) 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE) 
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 S.J. dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785 
RIO DE JANEIRO 


DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 


ge MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021)596-2111 
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 


ILHA DO GOVERNADOR -R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657 


OSASCO -R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701-(B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.: (021) 266-7079 

OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043 

RIBEIRÃO PRETO-R. Floriano Peixoto, 905-Tel.:(016) 625-8094 CAMPO A a E ii 660 - Tel.: (021) 413-9194 
MARÍLIA - Av. Vicente Ferreira, 555 -Tel.:(014) 422-4019 FREGUESIA-Est. dos Três Rios, 200 - BL 3 - Loja 119 - Tel.: (021) 443-8522 


S.J.dos CAMPOS Av.Dr Adhemar de Bi 
OURINHOS- R. Parána, 288 «Tel 
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 Tel 

PIRACICABA -R. Gov Pedro deToledo, fi SALA 
SALTO -Rltapinú,158-Tol:(0M)TB2BOS 


LARGO DO MACHADO -R. do Catête, 311-L. 117 -Tel.:(021)557-1141 
COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-2ºS S -L.b-Tel.: (021) 547-2644 

NITERÓI R.Marize Barros, 351 -Tel.:(021) 610-3786 (ICARAÍ) 

PETRÓPOLIS-R. do Imperador, 772 -S/L 6 e 8 - Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marchese) 
BARRA - Av.das Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) | 
FIG CRANDE DOSUL | 


SOROCABA -R. Santar 266 (018) 2514740 PORTO ALEGRE -R. J. Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA) 
S.J.do RIO PRETO - R. Del, Pinto deToledo, 3118- S/L -Tel.:(017)232-5920 «css 
LIMEIRA - R. 13 do Maio, 288 -Tel.:(019) 4424475 FLORIANÓPOLIS R.Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE) 


CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,271Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) JOINVILLE-R. Dr. João Colin, 377 Centro - Tel.: (047) 433-7429 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 -Te!.: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 
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